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W tym miejscu wyjaśniamy, w jaki sposób 
PLAY ocenia gry i opisujemy zawartość 
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Witamy w świątecznym wydaniu PLAYA! | 
Gdy za oknem sypie śnieg, a na ulicach samochody taplają się 
w błocku, wyciągamy się wygodnie w fotelu i ulatujemy w fanta- 
styczny świat gier. Otwieramy PLAYA i zaczynamy marzyć. Jakie 
prezenty przyniesie nam Mikołaj? Co znajdziemy pod choinką? 
PLAYOWCY życzą wszystkim, by były to wymarzone przeboje i su- 
persprzęt, dzięki któremu poczujemy prawdziwe emocje! Na pewno 
chcemy dostać gry Perfect Dark, Dead or Alive 2 (najlepsza w tym nu- 
merze!) i Space Channel 5. Występują w nich piękne dziewczyny... 
Na dokładkę prosimy o Front Mission i TOCA World Touring Cars. 
Co PLAY, to nowy konkurs. Tym razem rysunkowy. Najlepszą zapro- 
jektowaną przez Was naklejkę umieścimy w PLAYU! Każdy ma szan 
sę udekorować konsolę albo komputer własnym dziełem. 
Następny konkurs jeszcze przed gwiazdką. A na razie — let's PLAY! 
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Ogłaszamy konkurs naklejkowy! 

Do wygrania: gry konsolowe i komputero- 
we, koszulki, akcesoria i unikatowe 
gadżety, których nie kupimy w żadnym 
sklepie. Jak zdobyć te nagrody? Wystar- ' 
czy wyobraźnia, kartka i długopis! 
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Ta lista przebojów powstaje na 
podstawie Waszych głosów! 
Prezentujemy tu także gorące hity 
prosto ze światowych rankingów 


Tajne kody ...............47 
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Co robić, gdy utknęliśmy w grze, 
a czarne charaktery drwią z naszego 
bohatera? To proste — skorzystać 
z tajnych kodów PLAYA! 
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Sierra zapowiada wydanie 
zestawu dodatkowych mi- 


iwona ES Z 


peceta! Dodatek nazywa 
się Dark Conspiracy i uka- 
że się lada chwila. W grze 

s | poznajemy dalsze losy 
major mę Parker walczącej z Zakonem No- 
wego Świtu. W USA Dark Conspiracy będzie 
rozdawane bezpłatnie wszystkim zareje- 
strowanym użytkownikom Ground Contro- 
la. Dodatek można zamówić przez internet, 
płacąc pięć dolarów za koszty przesyłki. 
W Polsce Dark Conspiracy będzie sprzeda- 
wane w sklepach za 19 złotych. 


Baldur's Gate | 
Z niespodzianką 


W pudełku z polskim wydaniu Baldur's Gate Il: 
Shadows of Amn poza czterema płytami 
z grą znajdziemy dodatkową płytę z muzyką, 
nową postacią i kilkoma rodzajami broni. Do 
gry dołączona będzie mapa, podkładka pod 
mysz i karta podręcznej pomocy. Premiera 
Baldur's Gate Il przewidziana jest na 1 grud- 
nia. Gra została przetłumaczona na język pol- 
ski; głosów postaciom użyczyli między inny- 
mi Piotr Fronczewski i Wiktor Zborowski. 


Komórkowi 
gangsterzy 


Eidos tworzy pierwszą grę do telefonów ko- 
mórkowych wyposażonych w WAP, czyli od- 


powiednik internetu dla komórek. W grze - 


wcielamy się w mafiosa, który ma zamiar 
wzbogacić się na nielegalnym handlu bro- 
nią i alkoholem (w wirtualnym świecie gry 
ś Gangsters panuje prohibicja). Przeciwników 
nie zabraknie — będą nimi inni posiadacze 
komórek. Zapowiada się zacięta walka 
o kontrolę nad miastem. | duże rachunki... 


AMD w natarciu 


Firma AMD rozpoczyna sprzedaż swoich 
procesorów z zegarem 800 MHz i 1,2 GHz. 
Nowe Athlony i Durony już niedługo znajdą 
się w pecetach firm Compaq, Gateway 
i Hewlett-Packard. Dzięki zastosowaniu no- 
woczesnej konstrukcji procesory wyposażo- 
no w szereg dodatkowych funkcji: między 
innymi ultraszybkie przetwarzanie trójwy- 
miarowej grafiki i wspomaganie przesyła- 
nia danych przez in- 
ternet. 


do wygrania 


sji do Ground Control na - 


kolejnym rozszerzeniem EverQuest — świątynia Veeshan, bo- 

do największej fabularnej  gini smoków. To właśnie uderzenie 
gry sieciowej. Wiadomo już, że po- jej pazurów wyorało trzy gigantycz- 
jawi się w nim nowy, lodowy konty- ne lodowe doliny, czyli tytułowe 
nent Velious, zamieszkany przez 36 Blizny Velious. 
nowych ras — między innymi złe Rozszerzenie przeznaczone jest dla 
: herosów o wysokim poziomie 
doświadczenia. Nowe czary, 
nowe przedmioty i poprawio- 
na grafika czekają na wszyst- 
kich, którzy kupią Scars of Ve- 
lious. Niestety, można to zro- 
bić tylko przez inter- 
net i tylko gdy ma się ' 
kartę kredytową. 


D obiegają końca prace nad niebezpieczne miejsce w świecie 


krasnoludy, smoki zionące ogniem 
i lodem oraz walczących z nimi gi- 4 
gantów. Ląd będzie się składał z 16 » 
wielkich stref. Na nowym konty- R: 


UrEamcast online 


Fascynujące rozrywki przez sieć czekają dreamcastowców 
nie tylko w Quake'u Ill. Sega przygotowuje wiele innych 
gier do wspólnej zabawy. Na gwiazdkę ukaże się kilka 
z nich, między innymi Toy Racer. Te wyścigi luźno nawią- 
zują do fabuły gry Toy Commander. Bierzemy udział 
w zmaganiach zabawkowych samochodzików, jeździmy 
po kuchni, łazience, pokoju z zabawkami i na strychu. 
W grze prawo grawitacji 
nie obowiązuje, więc na 
porządku dziennym jest 
ostra jazda bez trzyman- 
ki po ścianach i suficie! 
Kolejna gra, tym razem 
fabularna, to Phantasy 
Star Online. Sega zapew- 
nia, że przyćmi ona suk- 
- ces takich hitów jak Dia- 
blo Il czy Baldur's Gate Il. Dzięki połączeniu z internetem 
pokierujemy krokami bohatera i będziemy decydować, 
z kim współdziałamy, a kogo zwalczamy. Aby gracze z całe- 
go świata mogli rozmawiać bez przeszkód, w grze będzie 
program tłumaczący to, co mówimy, na inne języki. 

To jeszcze nie koniec rewolucyjnych zapowiedzi Segi: już 
niedługo europejscy gracze będą mogli kupić Planet Ring, 
program pozwalający łączyć się z internetem. Dzięki spe- 
cjalnemu mikrofonowi możliwa będzie rozmowa 
przez sieć z innymi graczami! Czy to nie piękne? 
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JGte radzi sobie z każa 
wyzwaniem! * 
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TRZY GRY W JEDNEJ! 
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SZUKAJW SKLEBŃCH 


ry z serii „Cywilizacja” to jedne z najlepszych gier strategicznych jakie do tej pory ujrzały światło dzienne. 
Cywilizacja 2 Próba Czasu to kontynuacja tej serii i tak naprawdę aż trzy gry w jednej! Pierwsza to 
Cywilizacja II, klasyczna gra strategiczna, której akcja rozgrywa się na powierzchni naszej planety, druga to 
Wszechświat Lalande 21165, którego akcja rozgrywa się w kosmosie na odległych, niezbadanych planetach 
trzecia to Świat Midgardu, czyli miasta w chmurach, głęboko pod powierzchnią lądu lub w podwodnej 
otchłani. Podejmij wyzwanie - stwórz potężne i rozwinięte mocarstwo w każdym z tych odmiennych światów. 
Wyrusz w podróż w nieznane, by odkryć, a następnie podbić nowe ludy, kultury, dzikie lądy, wielkie 
kontynenty. Buduj, broń się i atakuj. Zarządzaj swoim światem mądrze i sprawiedliwie, bądź władcą 
bezwzględnym ale i rozważnym. Stań się częścią historii. 

o raz pierwszy możesz dołączyć do trzymilionowej rzeszy fanów Cywilizacji 2 grając w profesjonalnie 
pol gotów aną polską wer sjęś gryi pladć jędrne 79 złotych! 


R "A "Mae polską zę y Ę 
3  zawmówuużpziś bil 4 ik ROJEJ Polsce A FK W PES 
(0-22) 519 69691 WEL|_ A 1 


www.wirtualny.com 


mowoŚści 14 nowości © dy; 


"migawki 


Drogi tani Dreamcast 


Mimo dobrej sprzedaży swojej najnowszej 
konsoli w Europie Sega Enterprise może 
przynieść straty wysokości nawet 20 milio- 
nów jenów — ostrzega raport firmy Nikkei 
Net Interactive. Głównymi przyczynami kło- 
potów firmy jest wysoki koszt procesorów, 
w które wyposażone są Dreamcasty oraz 
promocyjne obniżanie ceny tych konsol. 
Wszystko wskazuje na to, że ten rok będzie 
czwartym z rzędu, w którym Sega nie osią- 
gnie zapowiadanego dochodu. 


Lotnicze akcesoria 


Miłośnicy pecetowych symulatorów wysoko 
cenią urządzenia do wirtualnego latania two- 
rzone przez firmę Thrustmaster. Do grona en- 
tuzjastów dołączą niebawem posiadacze 
konsol! Firma podbija rynek swoimi kontrole- 
rami do PlayStation, Dreamcasta i Ninten- 
do 64. Jej najnowsze propozycje to przezna- 
czona dla miłośników deskorolki deska do sy- 
mulacji wyścigów na PlayStation 2 oraz pad 
do konsoli GameBoy Color. 


Przeprowadzka 
PlayStation 2 


Sony zmieniło fabrykę, w której produkowane 
są układy graficzne do PlayStation 2. Efektem 
miało być podwojenie produkcji do miliona 
sztuk dziennie. Jednak uruchomienie nowych 
maszyn sprawiało kłopoty. Na szczęście firma 
uporała się już ztym problemem. 

Tymczasem pierwszego dnia sprzedaży Play- 
Station 2 w Stanach Zjednoczonych rozgrywa- 
ły się dantejskie sceny. Przed sklepami usta- 
wiały się gigantyczne kolejki. Gracze zajmo- 
wali miejsca na kilka dni wcześniej i spali 
w śpiworach przed sklepami! Pierwszego dnia 
sprzedano cały transport: pół miliona sztuk. 
Aż strach pomyśleć, co będzie w Europie, do 
której trafi znacznie mniejsza dostawa. 


Drążki z Microsoftu 


Dobrych dżojstików produkuje się 
wiele, ale cieszymy się z każdego 
nowego. Microsoft właśnie wprowadza 
na rynek aż trzy modele: SideWinder, 
SideWinder Precision oraz SideWinder 
Force Feedback 2. Ten ostatni jest naj- 
droższy, ale obsługuje system wstrząsów. 
A przy tym, co ważne, ma gotowe ustawienia 
dla ponad 200 nowych i starszych gier! 
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This pad ralses the columns to form steps. 
Once they're Niggered, you better be dc 
before they lower again. 


w dodatku do Diablo =) 
spotykamy! nówe ; 
potwory i zagrożenia 


piekła rodem, ucieka przed nami, gdzie pieprz 


emonów realizuje swój plan: jego celem. 
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„did ma konsolę 
oraz więcej baśni z zaczarowanego świata Walta Di- 

| e sneya pojawia się na PlayStation. Okazuje się, że dzięki 
prostym zasadom oraz sęki grafice są one JEPOUNE 

wśród dzieci i doro- gorze z 

słych. Nam najbar- 

dziej przypadła do * 

gustu gra Dinosaur SRR >> "latt ) 

w wersji trójwy- 

miarowej, a także 


s w 
Tea can joln The Ranks and sound your 


Jungle Book: Groove Party (czyli Księga 
dżungli), w której naszym zadaniem jest taniec. Zapewne polu- 
bimy także przygody innych filmowych bohaterów: Aladyna 
i Małej Syrenki. W kolejce czekają perypetie naszego faworyta 
Kaczora Donalda. Te gry caa się już na gwiazdkę! 
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rzygody Pameli And 
P: filmu V.I.P. są właśnie. 
przenoszone na konsolę 
Xbox! Pamela gra w filmie słodką 
Valery Irons, którą grupa ochronia- 
rzy wybrała na swego szefa. Dzięki 
urokowi Valery nikt nie podejrzewa 
ekipy o wykonywanie specjalnych 
zadań na zlecenie bogaczy z Holly- 
wood. V.1.P. będzie grą pełną akcji 
i przygody. Czeka na nas 30 misji, 
a głównym celem jest oczywiście 
ochrona bogatych ważniaków. 
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JUŻ W SPRZEDAŻY NOWA GRA PRZYGODOWA W POLSKIEJ WERSJI JĘZYKOWEJ 


WYRUSZ W FASCYNUJĄCĄ PODRÓŻ 
PO MITYCZNEJ GRECJI! 


Odysej 


W POSZUKIWANIU ULISSESA 


prośbę Penelopy, która 
wyczekuje bezskutecznie 
jakichkolwiek wieści od Ulissesa, 
postanawiasz wyruszyć w podróż, 
której celem jest odnalezienie 
najlepszego przyjaciela z dzieciństwa. 
Wyjeżdżasz do Troi gdzie Ulisses był 
widziany po raz ostatni. Tutaj 
zdobywasz szczątkowe informacje, 
z których zaczyna Ci się wyłaniać 
obraz wydarzeń. Rozpoczynasz 
podróż po wyspach Morza Egejskiego, 
przeżywając najbardziej niesamowite 
przygody w mitycznym świecie 
antycznej Grecji, by ostatecznie trafić 
do krainy mroku. Będziesz musiał 
walczyć z przerażającymi bestiami 
(cyklopami, gorgonami), unikać 
podstępnych intryg bogów oraz 
czyhających zewsząd pułapek. 


Odyseja: W poszukiwaniu Ulissesa 
to-niesamowita gra przygodowa 
rozgrywająca się w świecie 

_ stworzonym-na podstawie 
najbardziej znanej antycznej legendy. 


Wersja polska i 
wyłączna dystrybucja w Polsce ZEŃ GAME DLVISION 


0-22) 519 69 69 PRCJEKT LN UTĘRO 


NRA NY SS www.cdprojekt.com 


ZAMÓW JUŻ DZIŚ 


Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; 
Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65; 
Biuro handlowe CD Projekt: Warszawa ul. Jagiellońska 74, tel. (0-22) 519 69 00 


© 2000 Cryo Interactive Entertainment - In Utero - Wszelkie prawa zastrzeżonę. 
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GameBill? 


Paul Gross z firmy Microsoft ujawnił, że gdy 
tylko konsola Xbox odniesie oczekiwany suk- 
ces, Microsoft stworzy konsolkę przenośną, 
czyli konkurenta dla GameBoya. Wiadomo, 
że będzie ona wyposażona w radio, a tak- 
że możliwość podłączenia do Xboxa, a za jego 
pośrednictwem — do internetu. 


Dualshock |... 
do Dreamcasta > | 


DualShock i konsola Dreamcast działają ra- 
zem! Pozwala na to urządzenie Dream Con- 
nection 3 in 1 firmy Level Six. Jest to przej- 
ściówka, którą podłączamy do Dreamcasta. - 
Od tego momentu do konsoli można pod- 
piąć kontroler DualShock stworzony do pra- 
cy z PlayStation, wszystkie kontrolery do 
Saturna, a nawet kierownicę do PSX-a! 


Muzyka z gier 
już w sklepach 


Jednocześnie z premierami Final Fantasy IX 
_ oraz Tekken Tag Tournament w zachodnich 
sklepach pojawiły się kompakty z muzyką do 
tych gier. Wielu fanów chętnie słucha utwo- 
rów z konsolowych przebojów, ścieżki dźwię- 
kowe ukazują się więc na odrębnych dys- 
kach. Każdy z nich zawiera po 33 nagrania: 
zarówno muzykę, jak i efekty dźwiękowe. 
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Dune 2000 była piel | 
w Emperor mają byćje 


Specjalna broń rodu Ordos 
generuje potężne ź 
wyładowania elektryczfie 


Następca 
Dreamcasta 


FEar EHECt:. 


p NAEÓÓ tą, 
Wciąż niemal nic nie wiadomo o następcy 7-1 t LI | SĘ 
Dreamcasta. Jednak Chris Gilbert, wicepre- E ro E 1X p. 
zes do spraw sprzedaży Segi, zdradził, że fir- to kolejna odsłona znanej z PlayStation historii, 5.A 
ma rozpoczęła prace nad kolejną konsolą. 0: której uczestniczą znani nam już bohatero- sł 
Niestety odmówił podania jakichkolwiek wie: piękna azjatycka zabójczyni Hana Tsu- g Kaj 


szczegółów. Dotychczas zastanawialiśmy 
się, kiedy pojawi się następca Dreamcasta. 
Teraz przynajmniej wiemy, że uczyniono 
pierwszy krok w jego produkcji! 


Vashel, Royce Glas i chciwy Jakob Decourt. Dołącza 

do nich Rain Qin, bliska przyjaciółka Hany (będzie- 

my nią grać). Fabuła Retro Helix jest równie skom- 

plikowana, co historia opowiedziana w Fear Ef- 
fect. Akcja rozgrywa się między in- 

4 nymi w wielkich metropoliach: Hong 

ł Kongu, Nowym Jorku, mieście 

*X'ian, ale także w zagubionym gro- 
bowcu pierwszego cesarza Chin! 
Rozgrywka będzie płynna. W Fear Ef- 
fect udało się niemal usunąć opóźnie- 
nia przy ładowaniu kolejnych po- 
ziomów. W Retro Helix skróco- 

R ny będzie też czas ładowa- 
nia po śmierci bohaterki! 


plusie |' 


impreza tlla graczy! 


dniach 2 i 3 grudnia odbędzie się 

System 2000: Gry + internet — no- 
wa, wspaniała impreza dla wszystkich 
graczy! Przez dwa dni w warszawskiej 
hali Mery tysiące gości będą podziwiać 
dziesiątki najnowszych gwiazdkowych 
przebojów. Oczywiście gry będzie moż- 
na nie tylko obejrzeć, ale też samemu 
sprawdzić, czy są tak dobre, na jakie 
wyglądają. A potem kupić po obniżonej 
cenie! Organizatorzy obiecują też tur- 


— Ratunku! Mysz! 
I to trójprzyciskowa! 


Ostrzał zd 


vóch uzi 


nieje i konkursy z licznymi, cennymi F/ * ? 
nagrodami. Mamy nadzieje, że impre-- 
za będzie udana! 


cp przeka 


nen fiefinen 


awno temu gra Dune 2 dała początek nowemu gatunkowi rozrywki: 

strategiom czasu rzeczywistego. Jej unowocześnione wcielenie, Du- 

ne 2000, zostało słusznie zlekceważone przez graczy. Jednak firma 
Westwood się nie poddaje. Trwają pracę nad Emperor: Battle for Dune. 
Fabuła gry luźno nawiązuje do powieści Diuna. Trzy galaktyczne rody wal- 
czą o pięć planet, a ostateczną nagrodą jest tron imperatora i panowanie 
nad wszechświatem! Nie przepuścimy chyba takiej okazji!? W grze dowo- 
dzimy kilkudziesięcioma rodzajdmi jednostek, z których każda ma dwa 
rodzaje ataku. Pole bitwy jest tfójwymiarowe, a efekty specjalne oszała* 
miają. Kamerę obracamy w dowolną stronę, przybliżamy i oddalamy. 


Każdy z rodów 


znaczony do najnowszej konsoli Nintendo, która ma się po- 

jawić latem przyszłego roku. Jest mniejszy niż zwykłe płyty 
DVD: ma 8 cm średnicy. Mimo to mieści 1,5 GB danych! Z powodu 
małych rozmiarów Gamecube nie potrafi odtwarzać zwykłych fil- 
mów DVD — po prostu płyty nie mieszczą się do konsoli. Dlatego 
właśnie firma Matsushita zaprojektowała specjalny napęd, który 
odczytuje mniejsze płyty DVD. Ma to utrudnić życie piratom i za- 
bezpieczyć przed emulowaniem konsoli na innych platformach. 
Gamecube ma też mieć modem do łączenia się z internetem! 


Ki ONKUFS!, Ą 


dowygrania 


4 rążek, który widnieje na zdjęciu powyżej, to dysk DVD prze- 


czegóły na 
stronie 64 


w 
43% ib; Pa się nie robi, zgi utrzymać 
wyciężyć! 


z. 


a Bersiah od 
dawien dawna 


oczyły się krwawe 
bitwy. Rasa Światła 
ludzie i elfy) toczyła 
iężkie boje z  Rasą 
emności (orki i ogry) o 
nowanie nad kontynentem. Wojna 
ednak nie była nigdy tak zaciekła jak 


eraz. Z dnia na dzień armie Rasy 
, Ciemności zaczęły przybierać na sile... 
Kingdom Under Fire to najbardziej 
! niesamowite połączenia gatunków RTS 
raz RPG. Dzięki wygodnemu inter- 
ejsowi możesz bez trudu dowodzić 
ziesiątkami jednostek skupiając się 
'wyłącznie na taktyce i strategii. Po 
twawej bitwie możesz wcielić się w 
postać wybranego bohatera i rozegrać w-- 
pojedynkę misję specjalną w trybie 
RPG. Wszystkie zdolności zdobyte 
odczas takiej misji mają oczywiście 
wpływ na następne bitwy rozgrywane w 
trybie RTS! Wyśmienite połączenie 
strategii w czasie rzeczywistym z RPG to 
„tylko jedna z wielu mocnych stron gry. 
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Architektura p poziomów 
3 mka! się zmieniła ; 


WERNER VON CROY DŁLIGO CZEKAŁ 
AŻ OPADNIE KLIRZ KŁĘBIĄCY SIĘ 
WOKÓŁ RLIIN ZAWALONEJ ŚWIĄTYNI. 
WRESZCIE WSZYSTKO SIĘ LISPOKOIŁO. 
NIGDZIE NIE BYŁO JEDNAK ŚLADLI 
LARY CROFT! VON CROY WRÓCIŁ 
Z EGIPTU w ŻAŁOBIE... 


ore e Design s nam czekać w nie- sie i wyruszamy na poszukiwanie przygód. 

pewności blisko rok na kolejny odci-_ W grze pojawia się wiele postaci. Na przy- - 
wAwarm nek przygód Lary. Wiemy już, że ner- kład w Rzymie panna Croft spotyka Larsona 
1177 wowe oczekiwa- mn i Pierre'a. Nie zabraknie in- 
(1) W 2 nie nie skończy się po E 08 "| nych przyjaciół i rywali, łącz- 
Wengjj premierze Tomb R a , - nie z okrutnym Wernerem 

| 8: idera Chronicles. La A + ==] von Croyem. 
5 wraca, ale tylko we SNS DEI Czekają na nas przygody 


sekwencź, |AddącCY wspom e < af w czterech sceneriach. Poza 
zy == ; wspomnianym Rzymem La- 


śnie pruje | 


E swoich dwóch ki ć Ż 
pistoletów | * =. : i Czy ten 
Płatkiśniegu * tajemniczy 
ara: The | nie mają żad- |: m kaznodzieja 


wiodący Larę j 

w dół ma na - śń 
pewno dobre | 
zamiary?. 


leki | nych szans! 


 chron zdąży się -_==RG 
i otworzyć? R ozceny 
+ Balkonowej 


ara Ujawnia, 


ęcz nie jest 


ołowianych kulek! 


zelestnie i wykorzystuje element zaskocze- 
nia. Widzimy więc bohaterkę skradającą się 


Oto Lucy Clarkson, 
czyli nowe wcielenie 
Lary Croft. Będzie- 
my brutalnie szcze- 
rzy: naszym zda- 
niem jest najgorsza 
ze wszystkich do- 
tychczasowych 


Reportaż 


Pf łac". ATP. 
kate „ja Echuvzarcia 


ALONE IN THE DARK * PC/PSX * 1992/1996 
W czasach, kiedy królowała rozdzielczość 
320x240, karty VGA wyświetlające 256 kolorów 
i dwuwymiarowa grafika, wizjonerzy z Infogra- 
mes stworzyli grę trójwymiarową. Gracze doce- 
nili pełną swobodę ruchu, pomimo że grafika 
stworzona była 
z prostych wielo- 
kątów. Akcja po- 
kazywana z kamer 
umieszczonych 
w różnych punk- 
tach posiadłości 
pełnej potworów 
wciągała jak odku- 
rzacz. Ta gra na- 


ET 


sk 


prawdę potrafi p 
traszyć! 

+ ALONE IN THE DARK2: JACK IS BACK 

ś PC/SEGA SATURN/PSX* 1993/1996 - 


Gra wiernie naśladowała swojego wielkiego poprzednika. Może 
nawet zbyt wiernie? Firma Infogrames wprowadziła zmiany głów- 
nie w fabule. Tym razem naszym wrogiem jest banda zmarłych 


dawno temu piratów dowodzonych przez tytułowego Jacka. ad 


Edward rozprawia się ze wszystkimi nieumarłymi piratami, a na 
f 4 końcu pokonuje ich szefa. Cała reszta, poza scenerią, niewiele się 
różniła. Gra nie odniosła takiego sukcesu jak jej poprzednia część. 
Wersje konsolowe z góry były skazane na klęskę. O ich losie prze- 
Y „sądziło opóźnienie, z jakim się ukazały. Gdy seria Alone in the 
4 _ Dark trafiła na konsole, pierwsza część miała już cztery lata i nie 
, mogła konkurować z bardziej atrakcyjnymi tytułami pisanymi od 


«y  fazunanową platformę Sony. Ale inaczej być nie mogło - przecież 


«_ PlayStation pojawiła się na rynku w 1995 roku. Ta gra po prostu 
4 „06 5904 R nie miała żadnych 
P —, _ |. szans. 
>| 
ż 


p 
4 
4 
, 


4 ALONEiNTHE DARK3 - PC - 1994 


...220000700000000004000020004000000000000000000000 


„ Wtrzeciej części widzieliśmy podobną grafikę i wiele znajomych z 


potworów. Tym razem akcja przenosi się na plan kręconego wła- 
» śnie westernu. Jednak nie wszystko idzie zgodnie ze scenariu- 
szem. Nasz bohater stawia czoło nadpsutym, ale celnie strzelają- 
cym kowbojom-zombiakom. 
Trzecia część Ałone'a była lepiej udźwiękowio- 
na — usłyszeliśmy więcej dialogów i lepszą mu- 
zykę. Ale gra wyszła na płycie CD ROM, a to do 
czegoś zobowiązywało. Nowy format nie zo- 
stał w pełni wykorzystany przez twórców, 
a dobre udźwiękowienie nie wystarczyło, 
aby odnieść sukces. Niestety, trzecia część to 
najsłabsza gra z serii Alone in the Dark. 


«w 
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a WEERESIEA 


To przyszło z cie 


Siedzimy w ciemnym.pokóju 
starego, opuszczonego 
domu. Jesteśmy w nim 
całkiem sami. Czy aby 

na pewno? Dlaczego więc 
słyszymy czyjś jękliwy 
oddech? Lodowate paztiry: 
strachu zaciskają się nam 
na gardle... Co za SZCZĘŚCIRĘ 
że to tylko gra! 
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| romień światła powoli przesuwa si 
|| ciemnym pokoju. Latarka odkrywa kształty 
| skryte w mroku, na chwilę ożywające pod. 
wpływem jasności, Błądzący strumień światła pa- 


da na stylowy fotel, półkę z książkami, lampę 
z abażurem i... potworka ik a 
skrzyżowanie psa z bocianem! , 
Witamy w samym środku kosz- 
maru pod tytułem Alone in the 
Dark: The New Nightmare! 
Początek serii ddła stara, ale ja- 
ra gra Alone in the Dark. Była to 
pierwsza gra, w której na wiel- 
ką skalę zastosowano trójwy- 
miarową grafikę do animacji 
postaci i potworów. Dodajmy 
do tego kamery pokazujące ak- 
cję z różnych ujęć, wielką posia- > 
dłość pełną straszydeł i oto mamy had hortor prze: 
trwania (po angielsku: survival horror)! » z 
Mimo że trzecia część cyklu, wbrew oczekiwaniom, nie 
"stała się przebojem, autorzy się nie zrazili. Właśnie 
kończą prace nad nowym odcinkiem Alone in the Dark: 
_The New Nightmare. Znajdziemy w nim odmłodzonego 
j bohatera gry, Edwarda Carnby'ego. Zamiast korpulent- 
nego jegomościa w przykrótkiej kamizelce, znanego 


Jak znal 
aniący jet AC 
pozostałych? 


Ą 


j dług ł 'dzieniec w płaszczu. Zmieniona jes 
scen której rozgrywa się Ly r sceny 


la się od śmierci. przyj 
* Charlesa Fiskego, któ re: pda 


Nowy odkurzacz o zaskakującym 
kształcie okazał się prawdziwym 
hitem rynkowym 


powieści grozy. Howarda. lorasta Staro- 
świecka posiadłość z wysokimi stropami, 
przestronnymi pomieszczeniami i korytarza- 
mi sprawia niepokojące wrażenie. Wchodzi- 
my do wilgotnych jaskiń, odwiedzamy na- 
wet mały cmentarz! 

Świat Alone in the Dark zamieszkują po- 
twory stworzone przez ciemności i grozę. 


b pzes 
RRC" 


> 


ru i znalazły drogę do posiadłości Charlesa. Ktoś musi 
i położyć kres koszmarowi! Ostatnią deską ratunku jest 
| Edward — i my kierujący jego poczynaniami. 

"| Carnby nie jest jedynym bohaterem gry. Gramy też jako 
/ Aline Cedrac. Losy obojga bohaterów splatają się, ale każ- 
de z nich przeżywa inne przygody. O Aline wiadomo tyle, 
że do sprawy jest nastawiona sceptycznie niczym 
< agentka Scully. Cechuje ją chłodny obiektywizm. 
| Graliśmy we wczesną wersję Alone in the Dark na targach 
3 w Los Angeles i mamy mieszane uczucia. Chłodne kolo- 


Długie lata spędzone 
samotnie w ciemności 
„odmieniły.rodzinę 


Najbardziej 
PAPĄ * krytykowanym 
architektonicznym 
błędem posiadłości był 
długi, mroczny korytarz 
prowadzący do toalety 
1 "VF SE 
+ 


_ Roślinniaki wysłały do boju 
największego, budzącego 
powszechną grozę wojownika 


I A-24 = 


_ryizimne światła działają przygnębiająco. Niestety, mimo 

że klimat pełen jest niepokoju i napięcia, przedstawione 

w grze potwory nie wyglądają przerażająco. Kiedy na 

ł środku wielkiego, ciemnego pokoju wpadamy na rachi- 
tyczną istotę wyglądającą jak pies z bocianimi nogami, 

zamiast zgrozy odczuwamy niesmak. Projektanci po- 

tworów nie osiągnęli zamierzonego efektu. Bestie 

powinny być straszne, zaś są groteskowe! 

Kolejnym minusem jest nie najlepsza animacja ruchów 

| bohaterów. Postacie poruszają się zbyt sztywno, zaś 

| efekty wystrzałów także nie budzą zachwytu. Trzeba 

/ jednak przyznać, że gra świateł wygląda zachwycająco. 

' Na wyrok jest jeszcze za wcześnie. Czekając na pełną 

_ wersję gry, mamy nadzieję, że jednocześnie nas przerazi l 

| i zachwyci! Twórcy zapowiadają, że Alone in the Dark: 

| The New Nightmare ukaże się na PlayStation, Dreamca- 

| sta, GameBoya Color oraz na pecety. 


| Reportaż | 


Stara, poczciwa konsola do gier 
zmieniła oblicze. Zamiast płaskiej 
skrzynki widzimy... puderniczkę. 
Jednak inne opakowanie nie 
oznacza wcale, że w środku 


kryje się coś nowego 


bieg odmłodzenia nie najnow- 

szej przecież, bo pięcioletniej 

konsoli tuż przed premierą 

znacznie doskonalszej PlayStation 2 wydaje 

się bez sensu. Tym bardziej że poza innym 

kształtem i zmniejszoną obudową PS one ni- 
_ czymsię nie różni od starej PlayStation! 


Jednak Sony dobrze wie, co robi. W Japonii, 


_ gdzie na sklepowych półkach pysznią się już 
__ rozchwytywane PlayStation 2, PS one idzie jak 
_ woda. Dzięki sprytnej kampanii reklamowej, 
skierowanej głównie do młodzieży, sprzedaż 
PS one niemal trzykrotnie przewyższa połą- 


czoną sprzedaż Nintendo 64 oraz konsoli no- 


wej generacji — Dreamcasta. 


Nie świadczy to jeszcze jednoznacznie o moc- - 


nej pozycji PS one, ponieważ powszechnie 
uważa się, iż w Japonii Dreamcast poniósł po- 


 rażkę. Mimo to liczba dwudziestu tysięcy 


konsol PS one sprzedawanych tygodniowo 
_ robi wielkie wrażenie. 
_ W przyszłym roku Sony zamierza rozpo- 


cząć sprzedaż Fr 
specjalnego ka- | 
bla, za pomocą 


_ którego będzie- - 

my podłączać 

_ konsole z rodzi- 
ny PlayStation 


do telefonu ko- Ms a 
mórkowego. Mają być też o- 
stępne specjalne serwery do gra- 
nia w siec. Nowa era mobilnej 
rozrywki nie nadejdzie jednak, 


_ jeśli nie dostaniemy przenośne .- 


go źródła prądu. 


o właśnie... Oglądamy malutką PS one i od ) 
razu rozczulamy się nad jej kształtami. Wyda- - 
je się, że jest to przenośna konsola, którą bez 
trudu pakujemy do plecaka i jedziemy 


'z nią na wakacje. Chcielibyśmy grać na 
niej wszędzie, tym bardzej że w przyszłym ro- 


ku na rynek trafi monitorek! 


Niestety na razie podłączamy PS one tylko do - 


gniazdka w ścianie. Monitorek przydaje się, 
jeśli jedziemy w miejsce, w którym nie ma te- 
lewizora. Jednak na biwaku w środku lasu so- 


_ bie nie pogramy. Chyba że na rowerze przy- 
wieziemy kołowrotek z 50 kilometrami kabla - 


albo generator prądu zmiennego 220 V. 


Cena nowo narodzonej konsoli wynosi 649 


złotych. Niestety firmie Sony i tym r; 
zem nie udało się uchronić swoj 
konsoli przed piratami — PS one 


| można przerobić tak, aby grać na 


niej w pirackie gry. 


Miniaturka Sony to ostatnia szansa : 
na sprzedanie nieco przestarzałego - 


modelu sprzed pięciu lat. Już niedłu- 
go powitamy PlayStation 2, 


konsolę nowej generacji. Jej - 


cena w Polsce wyniesie jed- 
nak dwa tysiące złotych, 
więc malutka PS one ma 


_ , szansę trafić pod choinkę 


_ jako nieco Ka prezent. 
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amulec ręczny 


„... Na rynku pojawiła się PS TWIN TURBO, 
która ma bardzo duże szanse przejąć 
pałeczkę lidera...” 

Norby, PSX Extreme, nr 23 i 24 (07-08.99) 
„... TO naszym zdaniem najlepsza kierownica : 

do PlayStation (...) Nowatorstwem | kierownicy 270” 
pozostawia konkurencję w tyle...” inalogowe pedaty 
Sheck Gardner, Neo Plus, nr 12 (07-08.99, ziała z każdą grą 
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IWO UOWOTMICOUO 
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Polska instrukcja 


Przyciski A, B (Negcon) 
Przyciski L2, 0, O, select (analog) 


| Przyciski I, II (Negcon) 
Przyciski RZ, M, 3 (analog) 


EB. Ustawienie 
kąta kolumny 


Możliwość instalacji między udami i na stole. 
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NASZ JEDYNIE 
| T OBIEKTYWNY 


p 4 Tu podajemy nazwę gry. Wbrew pozorom 
/_ jest to bardzo ważna informacja. Istnieje wie- 
| legier, które poza podobną nazwą nie mają 
, ze sobą nic wspólnego. 
” n: 
) To najważniejsza część tabelki. W czerwo- 
, nym kółku umieszczony jest ostateczny re- 
„ zultat wielu godzin rzetelnych testów. Nasz 
system ocen jest prosty i bezlitosny: 
0,0-2,9  Niedostateczna 
3,0-4,9 _ Mierna 


Ją) 
| 
| 


| 5,0-5,9  Dostateczna 
| 6,0-6,9 . Dobra/Dobra plus 
zad 7,0-7,9 _ Bardzo dobra 
8,0-8,9  Celująca 


Genialna 


Producent: 
Polska Wersja: BRAK 


© Testujemy wyłącznie gry, które ukazały się 
| na konsole i komputery masowo dostępne 
! w Polsce: PlayStation (PSX), peceta (PC), Nin- 


tendo 64 (N64), GameBoya Color (GBC) 
| i Dreamcasta (DC). 
| F 7-1 Zakładka z czerwoną kropką oznacza 
j _) wersję gry, której dotyczy tabelka. 
| | R Zakładka z niebieską kropką ozna- 
4 k__ cza, żeistnieje wersja na ten sprzęt. 
UJ 
a 
y A Są to podstawowe wiadomości o grze: 
producent, wersja językowa, cena, typ gry, 
l 0 co w niej chodzi, na czym polega — wszyst- 
„ ko w skondensowanej pigułce. 
5 
—/ Liczby, fakty, liczby, fakty. Liczba graczy, 
| etapów, typów broni, zagęszczenie przemocy 


| 


itak dalej — dobrane zależnie od typu gry. 


7 
8, w wypadku gier na peceta podajemy tu 
4 konfi igurację, przy której granie staje się przy- 
/ jemne. Pisząc o grze konsolowej, wymieniamy 
wykorzystywane przez nią akcesoria. 
(ego 
» 6. Zalety (zielona strzałka) i wady (czerwona) 
przedstawione w kilku słowach. 
"a. 
8 Słupki w kolorze starego złota (lub toffi) 
pokazują, jak nasi eksperci oceniają po kolei: 
„ stopień trudności, jakość dźwięku, grafikę 
7. oraz przyjemność z gry. 


i Obiifidn POWIECI 
Bezmóżgie istoty zpotwornynić = JR | = p tym raze| j 


mackami wyrastającymi wprost 
z głowy... bueee 


z izyjemnością 
>omożemy im. 
opuścić ten 
świat! 


Jiiuasa 
|1443323a24 


a olbrz 


Oblioion Gunship 


"Temu panu zdecydo 
przyda się wizyta u de 


ni... POTEM 


Jesteśmy w jednej drużynie, stary! 


Prowadź na spotkanie z przeciwnikiem! | /1) PB 62 TZ 2) pe je 


Turok 3 na GameBoya różni się od swego — 

starszego brata na Nintendo 64. Podobnie 

jak w wypadku konsoli, to już czwarta (wli- 
czając Turok: Rage Wars) edycja przygód 
łowcy dinozaurów. Widać, ż że jej autorzy uczą 
się na błędach — dwie pierwsze gry zseriinie 
były zbyt ciekawe. Dopiero w Turok: Rage © 
Wars GameBoy pokazał co potrafi. A teraz 
autorzy starają » łódka pełną moc 
konsolki. 


*0to główni = 
* bohaterowie gry: 
Danielle i Joseph 


grą zręczno- 
ściową skła- 
dającą się 
z kilku róż- 
nych pozio- 
mów. Boha- | 
ter porusza | 


ic GAÓSRE 


oż 


SPRZ 


*zombie nie tezygnuje._, : | miarowym świecie, przebijając się jak najda-: 
*Próbuje gryźć! Cz  lejw prawo, walczącz przeciwnikami iprzełą- 
mz - '. czając dźwignie. | 
Tym razem jednak autorzy zaserwowali nam 
urozmaicenie w postaci plansz, w których kie- 
rujemy... czołgiem! Pod koniec poziomu zawsze 
czai się boss, widzimy też przerywniki w posta- b Ą 
ci świetnie narysowanych obrazków. Gra abw | 
jąć ładne us nawet podróz kę 
RARE zaj czasu nym 
„kie zma dek czom. Innymi słowy: gra dla twardzieli! 
et ds śmierdzi jej. Shoćgrafikanie rzuca nasnakolana (widzieli- 
9 3 kan śmy już kilka tytułów na GameBoya, którewy- © 
- paszczy | glądają lepiej) animacja jest bardzo przyzwo- 


= 


że czasami zwalniają animacje. Nie można 
jednak mieć wszystkiego. 
Niedoskonałości grafiki rekompensuje wspa- 
niały dźwięk, jaki Turok 3 wydobywa z nasze- 
go Nintendo 64. Grając na tej konsoli, nieczę- 
| sto mamy okazję rozkoszować się czytanymi 
przez lektorów dialogami. A w Turoku 3 - pro- 
. simy bardzo! W czasie zabawy przygrywa nam 
TPA UJ Ś także dziwna muzyka stanowiąca połącze- 0 
nie techno z rytualnymi śpiewami in- PGGGŃ 
Do pokonania mamy ponad 20 poziomów diańskich szamanów. | PROREEWĘ AT RACRRE 
w pięciu sceneriach. Przemierzamy ruiny mia- Warto wypróbować Turoka 3 w trybie 
sta przyszłości, a także podwodną bazę. wieloosobowym. Bierze w nim udział 
Wróg jest przebiegły, a powstrzymuje go nasz jednocześnie nawet czterech graczy! 
| potężny arsenał, z bronią atomową włącznie. Wtedy ekran dzieli się na części. W tym 
| Przydają się pistolety, karabiny, wyrzutnie ra- trybie samotny gracz również może 
kiet, a także broń biała — nóż oraz łuk. spróbować swoich sił — rolę przeciwni- 
Turok 3 nie polega wy- ków przejmują wte- 
łącznie na walce z zastę- dy postacie sterowa- 
pami dwu- i czworonoż- ne przez konsolę. 
- | nych pokrak wysyłanych Oczywiście nie są 
| przez Obliviona. Często one tak wymagają- 
wysilamy szare komórki, cymi przeciwnikami, 
przełączając dźwignie, jak gracze z krwi 
- | szukając przełączników i kości. Ale mimo to 
| i ukrytych drzwi. dostarczają niezapo- 
| Standard grafiki na Nin- mnianej zabawy! 
1tendo 64 wyznacza obecnie znakomity Per- Turok 3 nie jest tak rewelacyjny jak Per- 
fect Dark. Turok 3 broni się jak może, ale i tak fect Dark. Niesamowita Joanna Dark pod 
przypomina swego poprzednika liczącego każdym względem przewyższa Danielle 
- | prawie dwa lata. Gdy mamy rozszerzenie pa- i Josepha. Jednak połączenie indiańskich ż 
mięci Expansion Pak, gra uruchamia się | legend z ciężką bronią i niezwykłymi Nasz zwy 
w wysokiej rozdzielczości. Niestety, nawet | przeciwnikami sprawia, żegrazpewno- | c afika sprzed dwódziat 
| wtedy grafika jest przeciętna. Szkoda także, ścią nie rozczaruje fanów serii. tę, 


ita. Szkoda, że zabrakło możliwości łączenia 
kabelkiem dwóch konsolek i toczenia poje- 
dynków lub przeprowadzenia wspólnej wy- 
prawy na potwory. Ale cóż, Awoaiów naGa- 
RH baza 


sazeee ti 


Producent: Acclaim 
Polska wersja: BRAK 


O co tu chodzi: raz na zawsze usunąć 
_ przebrzydłego Obliviona z naszego 
świata i nie dać się przy tym zabić 

Przebieg gry: giwera w dłoń, łuk na pie- > 
Pali „ioka szamb 3 


Expansion Pak, 
kartę pamięci 


Broń palna: 
Przemoc: 


Przyjemne poziomy 
z czołgiem 


V Na zakrętach panuje tłok. Przebijamy się 
„= do przodu kosztem kilku rys na lakierze 


Fian gpom ł m zzzcizł za 


klasy GTI: 300 


o llmeenanańi 
Sj "ią" 


t: SE óć 


KEG 


a pomysł urządzania wyścigów Se Wj 

chodów turystycznych pierwsi wpadli 

Anglicy. Imprezy te cieszyły się tak 

, wielką popularnością, że zaczęto organizować 
je na całym świecie. Jednak to Wielka Brytania 
pozostaje centrum tego sportu. 

Gra TOCA World Touring Cars wprowadza nas 

w pełen chwały i blasku świat wyścigów. Audi, 

Ford, Nissan, Peugeot — jesteśmy wśród naj- 

lepszych! Wkraczamy w sam środek rywalizacji 

wielkich firm motoryzacyjnych. Ten, kto zaj- 

muje pierwsze miejsce, zdobywa punkty dla 

zespołu. Walka na torze jest tak ostra, że wielu 

zawodników nie dociera do mety. Zwyciężają 
__ najskuteczniejsi — słabi szybko odpadają. 

_ Zanim ruszymy z rykiem silnika, wybieramy 
rodzaj zawodów. Uczestniczymy w wyścigu 
krajowym albo międzynarodowym. Krajowy 
jest znacznie łatwiejszy, świetnie nadaje się do 
treningu i zdobywania doświadczenia. W obu 
typach wyścigów odwiedzamy tory w Europie, 
Japonii, USA, Australii, a także w Ameryce Po- 
łudniowej. Są one prawdziwym sprawdzianem 
umiejętności i odwagi kierowców. 


Nocny wyścig dostarcza wielu wrażeń, ale uwaga na 
reflektory — bez nich jeździ się cokolwiek trudno 


©Z2E3 Dobry start to połowa śakcwan, 


Teraz gonimy czołówkę 


"ma 


=p ir rey 
mecltal == ych, pręc 


Podczas naszej rajdowej podróży dookoła świa- 
ta ścigamy się z wieloma samochodami. I nie są 
to tylko pojazdy fabryczne! Istnieje specjalna 
klasa samochodów prototypowych. Ich osiągi 
są lepsze niż modeli standardowych, jednak 
prowadzi się je nieco trudniej. W niektórych 
autach Anglicy swoim zwyczajem przełożyli 
kierownicę na lewą stronę. Niewyspiarzom 
trudno się do tego przyzwyczaić. 
Wszystkie samochody zachowują się naturalnie 
— udział w wyścigu to nie niedzielna wycieczka! 
j Autorzy nie przesadzają 
z realizmem. Jazda jest 
uproszczona, więc prowa- 
dzenie nie psuje zabawy. 
ZE 4 

Czy ktoś | 


I) największego przyspieszenia 


głby naś Qwolnić od tego zderzaka?” 


Ż4B Widok z wnętrza jest prawie taki ZY 
jak w Colinie 2.0. 


md 


Paląc gumy, pa osiągamy 


Jednak w trudnych sytuacjach od- 
czuwamy przypływ adrenaliny. Ja- 
kikolwiek poważniejszy błąd to 
strata czasu lub pozycji, bo przeciwnik wyko- 
rzystuje każdą okazję i nas wyprzedza. 
Zawadzenie kołami o pobocze zawsze grozi po- 
ślizgiem. Wypadamy wtedy 
z toru i w najgorszym wy- 
padku rozbijamy maszynę. 
Zjeżdżamy wtedy do boksu 
z nadzieją, że mechanicy 
naprawią uszkodzenia i wró- 
cimy na tor. 


Podczas kolizji w powietrzu 
latają fragmenty karoserii 
i inne części, w tym nawet 
kawałki zawieszenia! Jazda 
bez zderzaków i spojlerów 


Dewastacja samochodu jest 
prawdziwie widowiskowa. 


Refleksy światła na karoseriach 
prezentują się wspaniale, 
szczególnie w nocy 


nie należy do rzadkości. Na szczęście mechani- 
cy mocno dokręcają pozostałe części, rzadziej 
więc zostawiamy je na torze. 

Błyszczące reklamy na karoseriach po wyścigu 
tracą blask. Widać na nich rysy, zadrapania 
i wgniecenia. Takie efekty naszych niszczyciel- 


skich działań TOCA zawdzięcza programowi - 


graficznemu, którego elementy pochodzą 


z niedawno wydanej gry Colin McRae Rally 2.0. 


TOCA World Touring Cars jest godnym następ- 


cą poprzednich gier z serii. Wyścigi samocho- 


dów klasy turystycznej są wprawdzie mniej dy- 


_ namiczne od Formuły 1, jednak akcja i walka 


o każdą sekundę i tak przyprawiają nas o szyb- 


_ kie bicie serca. W dodatku ścigamy się samo- 


_ chodami, których bliskich krewniaków spoty- 
- kamy na ulicach. Wspaniała zabawa! 


Najlepiej wyprzedza się na zakrętach. 
Poślizg kontrolowany rządzi! 


Tu najważniejsze 
są reflektory. Roz- 
świetlają tylko ma- 
ły fragment toru 
przed naszym 
| samochodem. 
Na szczęście czasa- 
mi wzdłuż trasy 

Ń rozstawione są la- 
tarnie. Naprawdę pomagają w nocnej jeździe! 


Szepchnąć 1. 
/przediwnika ; -.. 
ztrasy 


Jazda w taką pogodę 
jest nieprzyjemna. No 
cóż, mgła to narodowa 
specjalność Anglików - 
trzeba przyzwyczaić się 
do takich warunków. 
Jazda w mżawce to 
świetny trening przed 
zawodami międzynarodowymi. Uwaga na poślizgi! 


sin Baka | 5 RR nacz 


AE rea żygywcyycj| Mimo że tory mają sys- 
ga, « „| tem odprowadzania 
Z * nadmiaru wody, asfalt 
2% Se Fez w czasie deszczu zawsze 
6 W jest pokryty jej cienką 
warstwą. Beztroska jaz- 
| BAJ | da po takiej nawierzch- 


ni grozi rozstaniem się 
__ z torem na pierwszym zakręcie. I to w szybkim tempie! 


Znakomite warunki do XA ima | rnóbó | 'R0DO 


jazdy. Każdy kierowca 
marzy o tym, aby jeż- 
dzić tylko w taką pogo- 
dę. Niestety gdy słońce 
przypieka, często zmie- 
niamy opony. Zużywają 
* się tak szybko, że me- 

m , chanicy w boksie nie nadążają z ich wymianą na nowe. 


Takie warunki zu- 
pełnie nie nadają 

„_ „| się do jazdy. Na 

| trasie masa wody, 
a naszym samocho- 


Program graficzny zastosowany w TOCA World Touring Cars pokazuje efekty graficzne, jakich do tej pory nie widzieliśmy. Od samo- dem rzuca na za- 


chodów odpadają najróżniejsze części, niektóre całkiem spore, na przykład błotniki. Silniki wybuchają płomieniami, a dym z opon | krętach w każdą 
przesłania widok. Czasem w kabinie wystrzeliwują nawet poduszki powietrzne i zasłaniają nam widok! sady Jeden mały 
: : > z ąd i żegnamy się 


SĄ 


z obranym torem jazdy. Lub nawet z całym wyścigiem. 


Piękny Peugeot 306 jest na początku Zaraz za pierwszym zakrętem sprawdzamy Banda błyskawicznie rośnie przed naszymi 


wyścigu gładki i błyszczący. Może tylko tro- twardość ogrodzenia (czerwona strzałka). oczami. Nie ma już szans na uniknięcie 
chę za lekki, aby sprawnie pokonywać zakręty. Nie robimy tego specjalnie. Po prostu prędkość zderzenia. Może chociaż poduszka powietrzna 
Zobaczymy, jak szybko uda nam się go znisz- jest zbyt duża, aby się zatrzymać przed prze- nas uratuje? Jednak taki sposób zatrzymywa- 
czyć do tego stopnia, że dalej nie pojedzie szkodą, mimo że hamujemy z piskiem opon nia kończy się dla samochodu tragicznie | 


no ARAŚĆ PRAGNE Atak 


* Liczba graczy: Wykorzystuje 
Liczba torów: feta 
4 Edytor torów: A akę ni 
l _ Liczba samochodów: mea 
Łubudu! Cała lewa strona przodu naszego Lewy przedni reflektor nigdy już nie będzie Okazuje się, że stalowa banda jest twardsza 
| pięknego Peugeota jest skasowana. Maska świecił jak dawniej. A z kołem mechanicy nie od samochodu. Mimo to jedziemy dalej, ale 
A odstaje, zderzak prawie odpadł, a lewe koło na- dojdą do ładu — urwaliśmy oś albo i coś więcej. już tylko na trzech kołach. Osiągi wprawdzie są ,. iwypadków 
daje się tylko do wymiany. Od tej chwili Widok przez przednią szybę zasłania otwarta _ mniejsze, ale mamy więcej zabawy. Samochód Zbyt twarde barierki 


wsiadamy przez prawe drzwi poduszka powietrzna jedzie wszędzie, tylko nie przed siebie! 


* Przyjacielu, zdrddź nam 
proszę, który z tych 

szlachetnych trunków 
zdąłał tak szybko 
_„zamącić Ci w głowie? 


Ten ifinictt * 
jest zimny | 
| jak głaz! 


W gospodzie Zimowa 
Kołyska sześciu poszuki- 
weczy przygód grzeje się 
, przy kominku. Przybyli 

" do Easthaven w poszuki- 
i W » waniu stawy i bogactwa, NE oryeti 
4 j a znależli wszechobecną nowe. No, może USA dEpnane.. 
ć biel i przenikliwy mróz a 


wie. Na początku gry 


rudno uwierzyć, że kilkanaście lat te- 


mu wzgórza wokół Doliny Lodowatego | z ekranu wieje nudą. pk rżatgąc i WO ; 
Wichru były czerwone od krwi tysięcy (Wielka przygoda zaczyna pociski ustawiła się ż 
zabitych. Rozegrała się tu ostateczna | się dopiero, gdy na eks- długa kolejka „ 


.  gułami książkowego systemu gier fabular- 

| nych Advanced Dungeons 8 Dragons. O tym, 

|czy trafimy przeciwnika, decydują więc 

współczynniki postaci. Na szczęście wynik 

/'starcia nie zależy od naszego refleksu. W do- 

| wolnym momencie naciskamy spację, zatrzy- 

- . mujemy czas i spokojnie wydajemy rozkazy 

_ | postaciom z drużyny lub odprowadzamy ran- 

| nego na bok. 

o |lcewind Dale to smaczny kąsek dla miłośni- 
| ków komputerowych gier fabularnych, któ- 

-_ |rzy z pewnością docenią ciekawie opracowa- 

- | nąwalkę i nastrojowe widoki. 

_ | Nasuwa się jednak pytanie, czy ta gra nie 

| była przypadkiem poligonem doświadczal- : 


bitwa pomiędzy zjednoczonymi barbarzyń- 
skimi plemionami a najemnikami nekroman- 
ty, który pragnął podbić te górzyste tereny. 
| Czarnoksiężnik był kompletnie szalony. W ob 
| liczu klęski nie zawahał się otworzyć piekiel- 
nych wrót, przez które na jego wezwanie 
przybyły demony z innego wymiaru. Be- 
stie mordowały żołnierzy z obu walczą- ź 
| cych armii i nikt nie potrafił ich po- a przygody polegają właściwie tylko 
| wstrzymać. Wtedy barba- f „na walce z potworami i przeszukiwa- 
| rzyński szaman Jerod m A BJ / niu pokrytych lodem podziemi. 
| skoczył w otwarte wro- - |]. W czasie gry zabijamy najróżniej- 
| | ta. Stracił ż życie, ale dzięki - ; >. sze potwory oraz wykonujemy za- - 
p jego poświęceniu bra- dania, a nasi bohaterowie zdoby- - 
| ma została zamknięta, wają kolejne poziomy doświadcze- 


pedycję zmierzającą do 
 Kuldahar spada lawina. 

Fabuła Icewind Dale jest 
liniowa, a akcja rozwija 
I się powoli. 
| /, W tej grze 
| 2, nie ma wie- 


lu wątków, 


- Tajne przejście. ję 7 
_ Tenktozgadnie, SO | 

_ jaki stwór kryje R A 

_ się za drzwiami, | i 

/ zabierze jego BEDE: 
złoto 


| a demony wróciłytam, —, nia. Nie wszyscy wrogowie są bez- lip nym w pracach nad mającym się wkrótce 
| skąd przybyły. / | myślnymi stworami. Niektórzy ukazać Baldur's Gate Il? Ulepszone elementy - 
(Kilkanaście lat póź | atakują z zaskoczenia, stosują | z ARE | gry wyglądają doskonale, ale w Icewind Dale 
| „niej do Doliny Lodo- ciekawą taktykę izmuszająnas _ wania zdolności bohaterów. Zaśnieżone doli- | zdecydowanie brakuje świeżości. 
| watego Wichru tra- ś do umiejętnego 5 | ny, jaskinie i ośnieżone zbocza, przez które — | : 78 
| fiają nasi bohatero- ; wędrujemy, są baśniowo 
| piękne. Doskonale budująta- | 
DNA ag) p | jemniczy nastrój pokrytej lo- na ymi oczami trafia 
Przerażone potwory | p" —_ dem Doliny Lodowatego Wi- e rczmy 
zabarykadowały się | . —_ chru. Niestety czasami zdarza | A | 


i mimo ponawianych 

próśb odmawiają | 
_ wpuszczenia naszej | 
wesołej drużynki 


_ się, iż fragmenty obszarów są 

zasłonięte, a bohaterowie 

gubią się lub rozbiegają, gdy 

-__ rozkazujemy im przebyć wą- 
__ skie przejście. 

Na pochwałę zasługuje reali- 

styczna walka, która rozgry- 


Delanov- Nie udało się sforsować drzwi. 


Dno, Ni a SĘ Moro SŁ tronu zka może _ wa się w czasie rzeczywi- 
Alea roz ao _ stym. Toczy się zgodnie z re- 


[= |-hne 2 


SE mienił w a mie ; h 3 2 
h Trolle to wyjątkowo wredne bestie. 


z Baldur's Gate xl 


Dopiero po przypieczeniu ogniem 


KOŁCZAN 


POD RĘKĄ 


Pewnego dnia zdecydował się opuścić mia- 
sto. W poszukiwaniu sławy dotarł do sku- 
tych lodem północnych krańców Faerunu 


Delanov był jednym z wielu złodziei pracu- 
jących ciężko na ulicach Wrót Baldura. Ta 
twarda szkoła życia nauczyła go pilności 


Lokalna fauna okazała się wyjątkowo nie- 
przychylnie nastawiona. W trosce o swe 
zdrowie Delanov zawsze pzez tyły drużyny 
zma > :SIEDSE Ehe o) 
kp Gertha 
TUBE 


Rozgoryczony poszukiwacz przygód 
do karczmy, gdzie spotkał podobnych sobie 
śmiałków. Postanowili zapuścić się w góry 


| DELANDY 
Toporek - 1 sz 


Hełm = -t sz 
Zbroja płytowa — 360 sz 
Topór bojowy — 6 sz Kolczuga +1 — 960 sz 


CENA 0 CENA 0 


SPRZEDAJ 


I tylko kupcy spoglądali na niego z nieufno- 
ścią, kiedy po każdym wypadzie próbował 
sprzedawać stosy zakrwawionego żelastwa 


4 . 


Doskonale sprawdził się również jako zwia- 
dowca, niepostrzeżenie przemykając się 
pomiędzy rozwścieczonymi nieprzyjaciółmi 


L/ 
a * 


opuszczają ziemski padół 


W gółach=f. 
trzymamy się 193 
szlaków. Inaczej 
przyjdzie po nas f 
GOPR, czyli 
Goblińskie 
Ochotnicze” 
Pogotowie 
Rabunkowe 


> R 0 
ow ddładPiny 


ch pr ię) za 


Głód zmusił naszego herosa do pracy w wy- 
uczonym zawodzie. Niestety w tych stro- 
nach nawet sklepowe półki świecą pustką! 


Uznanie towarzyszy zdobył w podziemnych 
korytarzach, gdzie wykrył i unieszkodliwił 
wiele niebezpiecznych pułapek 


Nasz bohater zapewne zdobyłby upragnio- 


ną sławę i bogactwo, gdyby nie wdał się 


w bezsensowny spór z wyrośniętym osiłkiem... 


" . 


Obsługa Icewind Dale j jest równie i wosta, co przyjemna. 
Wszystkie polecenia wydajemy za pomocą myszki, 
a kusor zmienia kształt w zależności od sytuacji 


Nakazujemy bohaterowi osłaniać jed- 
nego z towarzyszy. Jednak w praktyce 
wojownicy nie sprawdzają się jako 
opiekunowie słabowitych magów 


Porusza ję 

Ten symbol oznacza miejsce, w którym 

mogą stanąć nasi herosi. Niestety nie ma 

możliwości skierowania nielubianego 
bohatera do bezdennej przepaś 


Informuje nas, że w tym miejscu znajdu- 
ją się wrota lub brama, przez które 
wchodziemy do wnętrza budynku albo 
na przykład katakumb 


Rozmowa 

Ukazuje się po wskazaniu na sylwetkę po- 
kojowo nastawionej postaci. Zanim pobi- 
jemy kolejnego ogra, sprawdzamy, czy ma 
jakieś argumenty na swoją obronę 


Atak 

Stosujemy go, gdy zawodzą argumenty 
słowne. Wskazując na tę ikonę, 

a następnie klikając na postacie 

z drużyny, rozpoczynamy walkę 


Rzucenie czaru 
W zależności od rodzaju zaklęcia jako cel |- 
wybieramy przyjaciela (czary ochronne 
i wzmacniające) lub nieszczęsnego | 
przeciwnika (czary bojowe) |. 
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Black Isle Studios 
Cena: 
99zł 


FEPOTE 
Polska wersja: 
Typ gry: FAM, 


Ą co tu chodzi 


Przebieg gry: Pi 


po PEARCE 
. Liczba graczy: 
- Dominujący kolor: 


| Przeciwnicy: 


Limit doświadczenia: 1 


m pr pa 
zy, dopracowany tryb walki - 
Mało spójna fabuła 3U 
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Parkowanie pod. 
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! v samochodu pojazdem uciekają 
rzeciwnika m nawet najwięksi ; 
śl . id PWĄ / bossowie. Jest się y 
: „ oraz dobrą R | Gego DZE 
1 zabawę a "- żj ć 
FP = , % ę 
—————a 


A 


Wa 


: © 

U Samochody 
przeciwników 

|” mają w sobie coś 

z ptaków. 

Potrafią fruwać 


R OO SE ZĘ WEP pozwy WE SĘ 1 


ACOYZEKĄ PAS 


4 

hi 

zo” ć <tłz> (8 
arkowanie, pad *8 

w zgniatarce do '- a" C".”s A 

j m NTELWACJ vi A | E 
'_ sposóbna „ EE PE Ą 

>. schudnięcie v ? . fa: p 

i CH Ę Syno Ę 

„ s eż >| 


Samochód z kołami „aak wielkości nie ma 
problemu ze znalezieniem miejsca do parkowania 
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' Sańi6chódówy Armagedón" 
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CARMAGEDDON 1: CARPOCALYPSE NOW! * PC * 1998 

W następnej części gry poprawiona została grafika, ale atmosfera 
pozostała ta sama: gra jest pełna przemocy. Teraz nasz samochód Eagle 
MK 4 można usprawniać i rozbudowywać. Nie zmieniło się natomiast 
zachowanie pojazdu. Jeśli znamy pierwszą część gry, to nie mamy 
kłopotów z przesiadką 


CARMAGEDDON sró, 1897 

Pierwsza część samochodowej rozwałanki wywołała na w gier 
poruszenie. Gra nie spodobała się w wielu krajach. W kilku została 
ocenzurowana, a dystrybutorzy mieli kłopoty z jej sprzedażą. Po- 
mimo tego odniosła sukces i stała się przebojem. Atrakcją była 
możliwość wprowadzania do gry nowych samochodów 


ludzie. Nikt nie może czuć się bezpiecznie, 


gram 


W grze występują konie i kilka innych zwie- 
rząt, takich jak choćby rekiny. Wszystkie te 
stworzenia przeszkadzają nam w osiągnię- 
ciu wyznaczonego celu... 


„..jednak zawsze da się je przejechać! Każde 
zwierzę łatwo rozpoznajemy. Wszystkich 
stworzeń jest tyle, że wystarczyłoby na 
urządzenie sporego z00. 


h 


Pod kołami naszego samochodu giną też 


idąc po ulicy, usłyszy za plecami ryk 
ko silnika i zobaczy błysk świateł. 


| me 


OCENA 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: 


O co tu chodzi: pokonać 


Piękna grafika i projekty 
samochodów s 
Krwawa i okrutna gra > 


retro na peceta dręczy teraz | 

również posiadaczy Dreamca- 
sta. Dlaczego dręczy? Po pierwsze: 
ścigamy się autami z roku 1937. Ich 
ujarzmienie wymaga stalowych ner- 
wów. Po drugie: gra jest po prostu 
słaba! Autorzy chwalą się starannie 
odtworzonymi modelami piętnastu 
historycznych wozów, jednak na 
drodze nie widzimy żadnych różnic 
w zachowaniu poszczególnych mo- 
deli. Wszystkie auta prowadzi się /„ 
bardzo podobnie i niestety niecie- 
kawie. Również trasy nas nie urze- 
kły, choć cała dziewiątka to repliki 
legendarnych torów. Grafika jest 
słaba, dźwięk też nie najlepszy. 
Szkoda. Rzadki pomysł, ale wyko- - 
nanie jeszcze rzadsze. ł 


je eden z nielicznych wyscigów | 


— 


Klimat retro, 
M wygląd aut 


Cała reszta 


Producent: Acclaim 
Polska wersja: BRAK Cena: 
i Typ gry: pwa 229zł 


uparta 


Gunship! 


olowanie na czołgi zza sterów po- 
p tężnego AH-64 Apache to wyjątko- 
wo rozrywkowe zajęcie. Ten pancer- 
_ ny helikopter uzbrojony w mordercze ra- 
kiety nie ma sobie równych na polu wal- 
ki. Pierwsze misje w grze wykonujemy... 
w Polsce! Nasz apetyt rośnie. 
Gunship! nadaje się nawet dla pilotów po 
raz piewszy startujących w krainie symu- 
latorów. Dzięki licznym uproszczeniom 
w pełni koncentrujemy się na walce. Ste- 
rowanie nie sprawia trudności i szybko za- 
czynamy pilotować instynktownie. 
Dowodzimy jednym z czterech helikopte- 
rów: Tigerem, Havokiem lub Apaczem 
w dwóch wersjach bojowych. Różnią się 
one między sobą uzbrojeniem i zachowa- 
niem w locie. Czujemy to zaraz po wsko- 
czeniu za stery. Wprawdzie kampania jest 
tylko jedna, jednak warto rozegrać ją kil- 
ka razy. Misje wykonywane po różnych 


Pilar: 


stronach konfliktu znacznie się różnią 
i dostarczają wielu emocji. 

Jeśli symulatory wydają się Wam zbyt 
trudne, to Gunship! jest w sam raz. Tutaj 
lot i walka to wyjątkowa przyjemność. 


j 
ytułowy osiajóh to starożytny, potężny 
miecz. Dla jego właściciela podróże w cza- 
sie to pestka! Uwięzione w mieczu moce 
dają mu władzę nad światem. Nic dziwnego, że 
różne łotry i szumowiny próbują zdobyć miecz. 
Nie dopuścimy, by wpadł im w ręce! 

Gra Daikatana to od dawna oczekiwana strze- 
lanina 3D. Przed nami cztery fantastyczne kra- 
iny, hordy potworów i setki pułapek. Światy, 
które przemierzamy, są pomysłowo zaprojek- 
towane i urozmaicone. Każdy z nich to inna 
epoka: od starożytnej Grecji aż po Japonię 
w przyszłości. Arsenał jest inny w każdej kra- 
inie i naprawdę bogaty. Każdy znajdzie tu coś 
dla siebie. Karabiny, kusze, młoty, miecze — do 
wyboru, do koloru! 

Największym mankamentem gry jest słaba 
grafika. Kanciaste postacie i spartańska archi- 
tektura nie dodają jej uroku. Nic dziwnego, gra 
powstała na bazie Quake'a II i to niestety wi- 
dać. Rozwiązania, które były ciekawe dwa lata 


KEŁEŃI 


temu, dziś wywołują tylko uśmiech politowa- 
nia. Oto przykład, jak szkodliwe może być dą- 
żenie do doskonałości za wszelką cenę. Nie- 
ustanne poprawianie i wielokrotnie przekła- 
dana premiera sprawiły, że dziś Daikatana już 
nie cieszy. To dobra, lecz przestarzała zabawa! 


Producent: Fox Interactive | 
kusptyciyh BRAK Cena: 
anina 3I 279 zł Ę 


> wdągaatabuk, 
4 dynamiczna akcja 
Wygląda jak starocie 


Boa AB 


SERIAL TELEWIZYJNY W TV POLSAT! 


_ Pokemony teraz na twoim Game Boyu. 
N. Złap i trenuj je, zbieraj i wymieniaj się 150 potworkami 
IN. Pokemona, zostań trenerem wszechczasów Pokemonów. 


- Dystrybutor: 
LUKASTOYS, | 
_ 58-031 Wroclaw | 
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kę" Chociaż na t 
ŻĘ Articuno pozu- 
je niczym mo- 
delka. Czyżby 

to nie była jego 

( pierwsza sesja 
zdjęciowa? 


Pokómony za- > 
zwyczaj pojawia- * 
ją się w miej- 
scach, w których 
się ich najmriiej 
spodziewamy 


„Bo WYtŁeNoWEj J h 
glópokemonów, 
Wi,pokemani 


apanie pokćmonów to fajna za- *N 
bawa. Ale nawet największa przy- R 
jemność z czasem się nudzi. Co 
wtedy? Bierzemy aparat fotograficzny | 
i ruszamy na bezkrwawe łowy! 
Celem naszej wyprawy jest Wy- 
pa Pokómonów. Dzieli się 
ona na siedem rejonów: | 
Plażę, Tunel, Wulkan, ! 
Rzekę, Jaskinię, Kotlinę 4 
oraz Tęczową Chmurę. || 
Każdy z tych terenów za 
mieszkują inne gatunk 


ub więcej pokómonów. Ostatnia zasada 
zwierzaków. Aby spotkać je ! |, polega na tym, aby skłonić stworzonko, że- 
wszystkie, przeszukujemy wyspę centy- by zrobiło coś nietypowego. Aby osiągnąć 
metr po centymetrze, podróżując wózecz- ej ten efekt, używamy trzech przedmiotów. 
kiem na szynach. PI I u Dzięki jabłkom foto- 
Robienie zdjęć | chociaż brzmi to dziwnie, ten pokćmon grafujemy nawet pło- | 
pokćmonów właśnie został pokonany jabłkiem chliwe zwierzątka. | 

może wydawać | Cuchnące kule roz- 

się prostym a na- wścieczają pokómony, | gn, 
zy wet nudnym wskutek czego usta- gł 

- _ zajęciem, ale wca- wiają się one w intere- 
le takie nie jest. sujących pozach. Naj- | 


Nie wystarczy, że- ciekawszy jest ma- 
* by zwierzątko po giczny flet — muzyka |* 
* prostu znalazło się sprawia, że pokómony 


na zdjęciu. Powin- ATTCYTE 3 E i tańczą! 

no jeszcze przyjąć ciekawą pozę. Pamię- Robimy ciekawe zdjęcia, gdy ratujemy jed- m. „a. 
tamy zatem o podstawowych zasadach |: ne pokóćmony przed atakiem innych. ;%: 
fotografowania. |" W pewnym rejonie trzykrotnie spotykamy ; 
Pierwsza jest prosta — im większa syl- |, Jigglypuffa atakowanego przez innego | * 
wetka zwierzaka na zdjęciu, tym le- | pokćmona. Jeśli uda nam się uratować | 

piej wygląda fotka. Kolejny sposób | * zwierzątka, spotykamy je ponownie, kiedy | . 

na wykonanie pięknej fotografii / opuszczamy rejon. Wtedy śpiewają piosen- | — ' 


to umieszczenie w kadrze dwóch . kę, a my robimy im wspaniałe zdjęcia. JT 
- = jj 


p. = 
se 


sm, = 
AE MB |= | « ZĘ <> ha. 


SE --  żł 
me ŚRCWSEZEESZ 


UTTCOTNATE 


Żeby dostać się na Tęczową Chmurę, wykazuje- 
my się spostrzegawczością i odnajdujemy tajne 
znaki. Tu i ówdzie rzeźba terenu lub gra świateł 
przypominają pokćmona. Spotykamy pokćmo- 
nowe skały, światła w jaskini albo dym z krateru | 


* 
Kiedy zrobimy zdjęcia wszystkich sześciu tajnych 
znaków i pokażemy je profesorowi Oakowi, 
otwiera się droga do Tęczowej Chmury. Wchodzi 
my tam i robimy zdjęcia jedynego pokćmona, ja 
kiego tam zastajemy — czyli Mew ż 


ZPN AP. | 


PI W mi NEK * RWSY KR W WY Ma /y 


ET 
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Wwnat a sunny beach [t looks 
great! I should get some 
dwesome shots there! 


Wyspa Pokćmonów jest podzielona na siedem 
obszarów. Nie wszystkie drogi widzimy od razu, 


Pokómony nie czekają grzecznie, aż się zjawi- 
my. Niektóre uciekają, inne chowają się tak, że 
trudno jest zrobić im dobre zdjęcie 


Nie warto jednak robić niewyrażnych fotogra- 
fii. Lepiej poczekać chwilę z obiektywem wyce- - 
lowanym w miejsce, gdzie ma się zjawić model 


PE nd 


Wróciwszy z wy- 

cieczki, przed- 

stawiamy profe- 

sorowi po jed- 

nym _ zdjęciu 

każdego pokć- 

mona, którego 

udało nam się awiu 
spotkać. Fotki Ph Andrew 
oceniane są ze 

względu na kil- 

ka czynników, takich jak na przykład: poza pokćmona, 
jego rozmiar na zdjęciu, a także jakość zdjęcia 


PKMN Report 


CHARMANDER 
Course Voleano 
Photo by Andrew 
Score 1680 


Profesor przyznaje nam dodatkowe punkty, jeśli zdjęcie 
jest ciekawe, znajduje się na nim więcej niż jedno zwie- 
rzątko, lub pokćmony robią coś nietypowego. Na przy- 
kład Charmandery na powyższym zdjęciu tańczą w rytm 
muzyki płynącej z magicznego fletu 


ore 


f Producent: Nintendo 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: 


0 co tu chodzi: z 


Przebieg gry: 


Wykorzystuje 
| BpansionPak 


- Liczba graczy: 

_ Liczba pokćmonów: 

' Liczba poziomów: 

- Broń: 

Przemoc: 
Oryginalny pomysł, dobre 

5 wykonanie 
| A gdzie reszta zwierzaków? 


Wow thIE IE a KhLEE PrOJECE. ' 
y budownictwo mieszkaniowe jest pri 0 


= popularnymi boha- « 
terami japońskich seriali, ko- z ż 
miksów oraz filmów są wiel- ga 24 OE HORSUNE 
kie roboty o ludzkiej sylwetce 4 sę 
zwane mechami. Stalowi wojownicy walczą U 
na Ziemi i w Kosmosie, miotają kule ognia 
i okładają się metalowymi ramionami. Nie- 
które roboty potrafią także zmieniać się w sa- 
moloty, promy komiczne R ozmy. |. Skromne środki finansówe nie pozwoliły na 
W grze Front Mission 3 Ea znaj: ż ż * | zatrudnienie wykwalifikowanego ia 
nowocześniejszymi typami bojowych robo- 3 Toa  aaĆ „eż » ; | który oprowadzałby gości po bazie 

tów. Przemierzamy nimi ulice miast i odkry- yy 2 OWEJ 
wamy tajemnice złych korporacji. 

" Front Mission 3 to kontynuacja znanej w Japo- 
nii serii gier. To zarazem pierwszy tytuł ze 
wspomnianego « cyklu, który dotarł do Europy. 


lnsko W. eBnzt tell sob BNYTKINE. 
about the baze. 


owi 


paniu puli obserwujemy, jak maszyna realizuje 


| wfotelu i patrzymy, jak potężny robot zbliża się 
własnego megarobota dysponujące- do przeciwnika, broni się i zadaje ciosy. 
go siłą ognia dywizji pancernej! ż Brzmi to niezbyt ciekawie, ale w rzeczywisto- 
W każdej japońskiej grze, filmie czy ści rozgrywka jest dynamiczna i emocjonująca. 
komiksie mechy nazywają się inaczej. W wy- aferę sięgającą najwyższych sfer. Stawką Po pewnym czasie otrzymujemy nowe bronie 
padku Front Mission 3 mamy do czynienia  wniej są — jakże by inaczej — losy całego świa- i części pozwalające na modyfikację wanzerów. 
z wanzerami. W świecie gry są one głównym ta. Fabuła należy do skomplikowanych, ale na Pojawiają się też nowi bohaterowie, którzy do- 
narzędziem rozstrzygania politycznych i mili- szczęście nie ona jest najważniejsza. Nasza ro-  łączają do naszego oddziału. W przerwach po- 
tarnych konfliktów. Bohaterem jest Kazuki Ta- la polega na kierowaniu pancernymi wanzera- między misjami udajemy się do sklepu, a także 
kemura, młody chłopak, eksperymentalny pi- mi. W praktyce oznacza to przede wszystkim korzystamy z internetu — źródła wielu informa- 
lot wanzerów w firmie Kirishima Industry. Zo- wykorzystywanie najróżniejszych broni. cji przydatnych w grze. Nie są one niezbędne, 
staje on wplątany w skomplikowaną W czasie misji bojowych (jest ich około 130 ale pomagają poznać szczegóły intrygi. ik 
podzielonych na dwa scenariusze) akcja Front Mission 3 to dobra, długa i dopracowana 

- A > R przedstawiona jest za pomocą plastycznej, gra. Takie tytuły nie pojawiają O codziennie, 
MAGA zró trójwymiarowej grafiki. Dynamiczne ujęcia polecamy więc ją bez wahania. Chyba że ktoś 
miał, co oznaczały, słoż Ę 


Wreszcie i my prowadzimy do boju 


sprawiają, że doskonale wczuwamy się w rolę _ uważa, iż dowodzenie ogromnymi wanzerami 
pilota potężnej maszyny. . to dla niego za ciężki kawałek chleba. 
Rozgrywka jest prosta. Wydajemy robotowi. » 

rozkazy, na przykład marszu do określonego 
punktu, ataku przy użyciu dostępnych bro- 

ni lub użycia przedmiotów. Każdy = 
z wanzerów ma określoną liczbę punk- 


tów ruchu i to one decydują o tym, ile | Front ; 
zmeż może on wykonać. Po wyczer- Mission 3 £ 
> j | EŃ A 


Mraaoroazeti | 


-_ Producent: Squaresoft 
Polska wersja: BRAK Cena: 
Rodzaj: strategiczna 199 zł 


0 co tu chodzi: badamy tajemnicę nowej po- * 
STANIE ą ” g ł __tężnej broni masowego rażenia i dowodzimy 
END ; s, gg 4 de da: wielkimi robotami 


; Przebieg gry: wydajemy rozkazy robotom 
E ez A niszczą MA pm 


| Liczba graczy: 1 
Liczba robotów: 32 
Różne zakończenia: a jakże! 
Bronie: masa żelastwa 
Przemoc: mecha-niczna 


Wykorzystuje | 


„W menu opcji w czasie gry mamy do wyborukil- _ Po najechaniu kursorem na naszego wanzera Na poprzednim obrazku chcieliśmy atakować 
ka możliwości. Attack powoduje, że nasz wanzer - i wybraniu opcji Attack pojawia się siatka kwa- _ z karabinu, ale zmieniliśmy tę decyzję. Wypro- 

jakuje wybrany cel. Eject katapultuje piłota dratowych pól. Są one zaznaczone na żółto, co wadzony został atak pięścią. Liczba +16 Exp © 

okpitu, gdy jego.wanzer zostaje zniszczony. _ wskazuje, że możemy położyć na nich ogień. oznacza sumę punktów doświadczenia otrzyma- 


item pozwala na wykorzystywanie różnych przy-  Wciśnięcie przycisku [l umożliwia nam zmianę _ nych za tę akcję. Im więcej używamy danego ro- - Piękna grafika i doskonała 
rzedmiotów, Stątus daje możliwość broni, natomiast przycisk W służy do oceniania, _ dzaju broni, tym więcej punktów doświadczenia praca kamery 
czy przeciwnik może odpowiedzieć atakiem na _ otrzymujemy za ataki. Jednocześnie "a> się Zbyt skomplikowana fabuła 


nasz POWY e" one coraz rzyć 


nasze rozkazy. Po prostu siadamy wygodnie ai 


t 


* TANIO * SZYBKO + SOLIDNIE * www.ultima .pl «SKLEPY * SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA* 


> GRY I AKCESORIA DO TWOJEJ KONSOLI. ZADZWOŃ I ZAMÓW! 


U tel. (0-22) 624-78-16, 654-60-42 
Świat Fiektrpnkzn MAFVJYK/ 


Aby złożyć zamówienie zadzwoń do nas lub wyślij je pocztą. 

Sklep oraz sprzedaż wysyłkowa i ratalna: Sklep: 
ULTIMA s.c., ul. Chiodna 35/37 pawilon 7 ULTIMA, CH „PROMENADA” 
00-867 Warszawa ul. Ostrobramska 75, Warszawa 
pn.-pt. 10.00 - 18.00 pn.-sob. 11.00 - 20.00, niedz. 11.00 - 19.00 
sob. 10.00 - 15.00 tel. 611-34-87 


PLAYSTATION 2 BOUESIĄDER, SOO. PARZE 0 dys 109 6 SH Akcesoria: PRINCE OF PERSIA ........... 149 
Konsola PLAYSTATION 2 ........ tel. SAROR ZDZ JSCEDAŻ A GRAB GI 99 MV CABLE (chinch) ............ 59 RAYMAN UZO. 149 
Karta pamięci PS2............ tel. SPOKO Z zi NOMANO OLI BE 99 > JOYPAD (oryginalny) . ........ 149 STREET FIGHTER ALPHA. ....... 149 
Dual Shock PS2.............. tel. JERKEWS 2325 00002005 ROPNE OJ PA 99 „| JOYPAD MAD CATZ DREAMPAD .. SUPER MARIO 3 DELUXE ....... 149 
Pilot do DVD PS2 ............. tel JENSON POZZO EE 0. P2czE 109 M TOMB'RAIDER: ; (20533... 159 
Gry: TOMORROW NEVER DIES ..................---2--2. 119 = TONY HAWK'S SKATEBOARDING. . 149 
TEKKEN TAG TOURNAMENT ...... tel. TONY HAWK'S SKATEBOARDING ..................... 109 >u* WARIO LAND 2.............. 139 
RIDGE RACER V .............. tel. Valueseriss: . .,,,.,,/ ©, //./ / .A3| NIĄ, | Kierownica MADCATZ.........369 577 WARIOTAND3............-..3o. ao oroa ion ua 149 
DEAD OR ALIVE 2............. tel. saą 1 (£C: RED ALERT.............. 937  WMMAQ|-. 0 7000, 227 WORMS/ARMAGEDDON 11 30.2203.7300004020. ooo t 169 
SMUGLERS RUN............... tel. o 20a  ŻOROG TEEZEZEDE trac 69 | SE  |kierownica GEARMATICPRO .289 _ iinne.............-uuuaaaaeaa aa aaa aainicii tel. 
BUU ERSEGASONAŁCARCE tel. ; 3 " EDUNEOS SZ SZ. a Zmaiia 69 
1S9.2000.8 raza ć , EVO'S SPACE ADVENTURE ....... 69 Przy zakupie dwóch dowolnych gier, 
i inne : FADE TO BLACK .............. 69 Lupa na ekran z podświetleiem 
Pa R ĘSZE MARTIAN GOTHIC. ............. 69 za symboliczne 1 zł. 
MOTOJRACERG 3057: oosresaih 69 
A ENEA DARA ACAR 69 Akcesoria: 
ROSS NEO 69 GB COLOR SET "4 in 1" (akumulator, głośnik, tremor, joy) . 89 
PREMIER LEAGUE MANAGER 2000.................... 69 NINTENDO 64 Kabel do połączenia konsolek (uniwersalny) ......... 29,90 
PEACE LEAR tO TOW 69 Konsola NINTENDO 64 499 Lupa na ekran z podświetleniem .................. 29,90 
ZKODZECZE, MOB PIB SWE K 69 Gry: EG RO) BRA Mam ikzówkcaG R 
RE GG PZL ACE AA Bs 69 Ę AVEL PAK (zasilacz, akumulator, torba) ............. 
STREKI SKATER 20 AE ORK LAWA 69 żre wdyypę o a PA WE SA, Ja Wymienny panel przedni (różne kolory) ............ 29,90 
PLAYSTATION MMUNDERRAWEZCH OC ZAC Z 69 GOLDENEYE 007 CA ; 0 >| : ; : : h ; i ć ź ć * ? * ? k Ę i ; K ; 159 Zgdłat ORZEC ORO. 29,90 
Konsola PLAYSTATION 7502 .................--222. 599  TIGERWOODS99...... uuu aeeaeaa aaa cznccce R SZOS a WROZDIERĘY”, 269 
Konsola PSIONĘ 250.0 s: oe UWSZ Ca. 649, TOOA.....-..-..0-. ooo neo na sa inoomacesóie 6 MT OSR ŻA ME SA 269 
Gry: | yty it ore WZ i 9 QPERATONWINBACK...........-.-.-.--2-2.-1---. 269 
ALINDRA Dr O ONRZJEO EN A  ZÓN 169 WARPATH JURRASIC PARK.............----oooa as 2 69 BEEEGNDARK DA O RC 269 
CHASE THE EXPRESS........... 199 WARZONEZIODZ Z zOzzz0C00M neo PE 69 POKEMONSNAP 5 ZOZ SNEC 299 
COR AMEA 26.2. 179 2 WOW AMIE ao nooo tproCe st otzct ag 69 POKENONSTADIUM .............--uuu-u-u-1-.-. 389 
DE UAE ya BORA UCESM 
DUKE NUKEM Land of Bobes....199 DUAL SHOCK (oryginalny)... ---.-----------1--- 139 SUPERSMASH BROTHERS ............au.n-111--12. 189 : pa 
GA ki dag 199 _ GAMEHUNTERPRO................--.....--......69 TONY HAWKS SKATEBOARDING.....................269 SIOMer Seb]... aaa aaa aaa ea aaa aaa eeeaaae 
RZEZE 199 TU pwalżeni OLA 2 BOORONSORC NA laki 
PB „58 199 Karta pamięci 15 bloków. ....28,90 cipa: Majora's Mask iiLiLi111...tel. Booster (Set 1, Set 2, Fossil, Jungle, Team Rocket)......... 16 
BEC 199 Karta pamięci 30 bloków .. .. 49,90 Akcesoria ŚP: Talia tematyczna (Set 1, Set 2, Fossil, Jungle, Team Rocket). 46 
BADA 199 Karta pamięc 120 bloków ......69 0 ypĄD aaa aaaaaaaaaaaaaaaiaii111..99 Koszulki (t-shirty) M, LX, XXL 
ŚR RE AW 159 Kierownica PSTWINTURBO ....289 0 ppppAK i iLi11111..189 , METAL GEAR SOLID (czarna) .....................39,90 
155 PRO EVOLUNION .......... 149 LINK CABLE. .............. 29,90 TREMORPAK + karta pamięci............-.-..1---.-. 29 23% TOKEMOŃ (wała zast ABK, 29,90 
JACKIE CHAN STUNT MASTER ...... 119 MULTI PLAYER ADAPTER. ......... LU RESIDENT EVIL (czarno)... ............2..2-212212 39,90 
LEGEND OF LEGAIA............ 169 Myszka do PSX... ............. 59 GAMEBOY COLOR TOMB RADER (czarno) ...............2222211122. 39,90 
wą MEDIEVIL 2 ................ 159 PROACTIOŃ RELAY a ZE LK zda 99 > Konsolka GAMEBOY COLOR 299 
= MEDAL OF HONOR Underground . 199 RFU ADAPTER (podłączenie do TV przez antenę) ......... 49 * akty dock 23 cię? 
NBALNE200].............. 199 _ STANDARDJOYPAD .......-......-....-.--122. 29,90 fosę pk 
| Heazan © 002 Li Starter Set do gry karcianej Pokemon 
my RAYMAN 2................. 199 o wartości 46 zł. i 
j RESIDENT EVIL 3 NEMESIS...... 199 
RESIDENT EVIL SURVIVOR ...... 199 
SAGA FRONTIER 2............ 199 
SPIDERMAN zc oi0 199 Gry: 
SPYRO 3 Year of Dragon. ...... 199 : 
STAR OCEAN 2 .............. 129 AZER 
- MMEKUDC DAN 0000219 
RAWSENON SUKODEN 2................ 199 CE Raga” 3 
- bwaliywdc e RR? ti LOONEY TUNES Artock from Mars 149 
TOCA 3 - WORLD TOURING CARS . 199 Konsola DREAMCAST. ............-u-eaaaaaanaa 02 990 | RAWA SSE, A Kasety wideo (oryginalne, angielskie wersje językowe) 
TONY HAWK'S PRO SKATER 2.... 199 Gry: 374 PERFECDARK 0... 159 EVANGELION, TEKKEN, SONIC, PANZER DRAGOON, SLAYERS, 
VAGRANT STORY............. 199 MIJEET LUOEDRESĆ atęu Z NNP EIC E 229 R (BEST OE RZ th LEGEND OF CRYSTANIA, SEKURA WARS, METAL ANGEL MARRIE, 
VANDAL HEARTS 2 ........... 199-WEDED ORANE ŻE Z SD OG A AZA 239 POKEMON BLUE DIRTY PAIR iinne......... NE 89 
WWF SMACKDOWN. .......... 209 TJ FERRARI F355 CHALLENGE ...... 249 (aaa 1 jg Kasety wideo (polskie wersje językowe) 
us IJ GM2..................249 s was popowa 
Sx Tall] HIDDEN 8 DANGEROUS ....... 249 dom.  Moomone.. 
o i m ważą 58 6 Ney, (original version). ........... 129 łaa ep r: 
5 CRASH BANDICOOT 3 .......... j 9 -METROPOLIS STREET RACER .... 249 POKEMON YELLOW INAL FANTASY VII, FINAL FANTASY VIII, TENCHU, EVANGELION, © 
"RW 10 ).ośl POWER STONE 2............. 249 | |od sa) 149 0UL CALIBUR, GHOST IN THE SHELL, AKIRA, ZELDA, POKEMON, 
FINAL FANTASYVII............ s ARENA ............ 249 5-2 GN 0: "moouona ża 0 
FINAL FANTASY VIII. .......... | — RESIDENT EVIL CODENAME: E ca igurki: 
GRAN TURISNO .............- | VERONICA (ongielska wersja)... 269 £ wiekennizyśm > TEKKEN, TOMB RAIDER, METAL GEAR SOLID, RESIDENT EVIL. tl 
GRAN TURISMO 2. : SHEN MUE (angielska wersja) .. 239 V wybrany hoestee o waskó KĄ 
SOUL CALIBUR............... 229 | do gry korcanej Pokemon - 
TONY HAWK'S SKATEBOARDING. . 199 == (zas dostawy ok. 3 dni. 
ia --—— VIRTUA ATHLETE 2K .......... 219 ) . l ts Możliwość wysyłki 24h. 
META GEAR SOLID | GATENKG...1..............0-1.2.... 219 | gratis Akcesoria z gwaranj a 
sd NEED FOR SPEED 4. " ANNSE > 3: 199 E £ Do zamówienia należy doliczyć koszty wysyłki (ok. 9 zł). 


pzysztoś nie należy do złych korpora- 

cji. W XXV wieku świat zdominowany jest [Ę 5 
przez telewizję. A na Kanale Piątym ddd 
niepodzielnie rządzi Ulala! ! 


ZZA 


Po takim tańcu Obcy 


e mieli zakwasy „ 
w ńeażykia! ź 


„Rewia mody trwa!Oto 

kolejna kreacja Ulali./ 

'4 4 
temu odtwarzanie tanecznych układów nie 
sprawia wielkich kłopotów. Co jakiś czas czeka 
nas pojedynek z bossem bądź konkurencją, 
czyli reporterami z innych stacji telewizyj- 
nych. Dzięki naszym spraw- 
nym palcom Ulala wychodzi 
zwycięsko z każdej opresji. 
W nagrodę kolejni ludzie 


ypomina teledysk. A my nie 
i widzami, lecz uczestnikami 


Zabawa polega na powtarzaniu układów ta- 
necznych prezentowanych przez Obcych. Steru- 
jemy Ulalą za pomocą krzyżyka na dżojpadzie 
oraz dwóch przycisków. Piskliwe głosy najeźdź- 
ców dają znać, co w danym momencie powinni- 
śmy nacisnąć. Nie jest to proste, bowiem klawi- 
sze wciskamy w rytm muzyki. 

Taniec staje się coraz bardziej skomplikowany, 
ale grając, szybko nabieramy wprawy. Dzięki 


B 


— 


tai 


Za Ulalą podą: 
ża triumfalny 
pochód wyzwo- 
lonych przez 
nią ludzi 


Efekty graficzne : Niichael JACKSON 
przyprawiają w. .axżh A : s ;  Wgrze występują dodatkowe postacie, 
o oczopląs R ' > , które spotykamy podczas wędrówki po 
„A A kolorowych poziomach. Jedną z nich 
jest Król Popu — sam Michael Jackson! 
* Taniec Jacksona i Ulali to doprawdy 
wspaniałe widowisko. Później Michael 


LO Si Ę =J =] R A ć dołącza do postaci, którymi sterujemy. 
| | | Chiet Blank 


Oto właściciel Kanału Piątego we własnej 
osobie. Pojawia się w grze niezbyt często. 
Jednak daje nam dobre rady, których nie 
powinniśmy ignorować. Ubiera się ciekawie 
(najbardziej podobają nam się jego 
czadowe okulary) i mówi z dziwnym 
akcentem. W krytycznym momencie 
przychodzi Ulali z pomocą. 


Pucdi 


Konkurentka Ulali do tytułu najlepszej 
reporterki w galaktyce. Pudding ma 20 lat, 
pracuje w Kanale 42i wytrwale dąży do 

sukcesu. Aby go osiągnąć, nie cofnie się 
„przed niczym. Podczas gry spotykamy się 
Vznią na pierwszym poziomie. Pokonamy 

Pudding, gdy zatańczymy lepiej od niej. 

A wtedy widzowie przełączają swoje 
telewizory na Kanał Piąty! 


1 1 


): L>-><— - 
L I 


Spac 
_Olidiine 5 „kk 


Producent: Sega 
Polska wersja: BRAK [CTH 
Typ gry: muzyczna 239zł 


0 co tu chodzi: wyrwać ludzką rasę 
z hipnotycznego transu i pokonać 
Morolianów - najeźdźców z kosmosu 


Przebieg gry: Góra, Dół, Góra, Dół, Lewo, 
Prawo, czu, czu, czu! 


Liczba graczy: 1 Wykorzystuje 
Liczba postaci: ponad 30 
Inwazja obcych: w toku 
Bronie: rytm i taniec 
Przemoc: na wesoło 


kartę pamięci 
z wyświetlaczem (VMU) 


, Grafika, jakiej jeszcze nie 
widzieliśmy, bombowa muzyka 
Niezbyt trudna, szybko się kończy 


CE 
Bass nie mażadiigo Ź j a 
poszanbwania dla pięknej.płci A 
ASSET » j 


Stary ale jary Gen Fu bezlit ie 


i s! e" 50. - | ż 3 ź 4 

śnie rozprawia się.z.Einem %2 ; z , h t ; ; abójcze piękności 

ZB = i groźni wojownicy 
stają do brutalnej 
wajiki. chwytamy 
przeciwnika, €lskamy 
mim w Górę, zadajemy 
błyskawiczne closy 
l zmieniamy zawodni- 
ków na arenie! 


Jeszcze w żadnej 
bijatyce nie było 
dziewczyn tańczą- 
cych kankana! 


Po yć 0 
> Dalekich 
lotów, 
dzięciolet = 3 


Rbu zmienić zawodnika 
ucishamu przycisk P 


Hbu wuHonać rzut zespołowi 


Podobne ciosy znamy 
zserii Virtua Fighter 


o boju! Przed nami pasjonujący sodeśj BoG a zawodników i zawodni- => 
dynek: w Dead or Alive 2 staje do walki $ 
dwanaście postaci. Różnią się wagą + 
i wzrostem, są wśród nich delikatne” 


% panienki, są i wielcy 4 


thtwardziele. Wszyscy 


X jednak mają wspólną 4 


ją cechę: znają dziesiąt- 
"8ki zabójczych, sku- 
Rtecznych ciosów, rzu- 
4 tów i kopniaków. 

; tyle walki są różne, | 
ale każdy daje nam 

(szanse na wielkie 


od nas zależy, czy 


Power 


Tina, córka zapaśnika Bassa, zabawia się właśnie 
ut zwycięstwo. Tylko | w boa dusiciela z Jannem Lee, Co na to tatuś? 


czek jest fascynująca. Jednak zespołowy tryb * 


Tag Team po prostu wymiata! Do boju stają - 
dwie drużyny po dwóch zawodników. Począt- 


g, kowo na arenie toczy 


się pojedynek, a po- ; 


została dwójka ocze- 
kuje na swoją kolej. 
Jednak gdy nasz za- 
wodnik opada z sił, 


Teraz każdy miłośnik automatów może - 
stworzyć sobie w domu taką samą atmosferę, , 
jaka panuje w salonie gier! Prosimy bardzo: 
oto Arcade Stick — ciężka, praktycznie nieznisz- 
czalna metalowa konstrukcja z wystającą 

4; ką i sześcioma przyciskami. Zbijamy obudowę 


"NF Tag Team. Niestety wszystkie walki w tym” 


trybie rozgrywają się na tej samej arenie. 


R Grając jednym zawodnikiem, też wykonuje- 
_$ my popisowe kombosy. Jeśli stoimy wyżej niż 


wycofujemy goiwzy- 3 


Tymczasem pierwszy 


Rz. 4 
j fx 


Jeśli chcemy, ataku- 


kierujemy olbrzymim „zapaśnikiem Bas- 14 jemy zespołowo — na arenę wbiega drugi za- 

„sem czy szybką i zwinną ninją Ayame. || 4 

W Dead or Alive 2 występuje też wiele 1%! Dynamiczne pojedynki wyglądają jak akcje 
które d 


odnik i pomaga walczącemu. 


z filmów o sztukach walki Wschodu — praw- 


wamy rezerwowego. _ 


| odzyskuje siły. To . 
J jeszcze nie wszystko! * 


jt 


przeciwnik, wyrzucamy go wyjątkowo efek- 
townie — na przykład przez okno! Kamera od- Ę 
prowadza wtedy spadającego wroga, a gdy 
ten gdy wreszcie ląduje, walka wybucha ze 4 


zdwojoną zajadłością. 


4 Efekty specjalne zasługują na złoty medal! . : 


Grafika jest kolorowa i pełna wypieszczonych * 
szczegółów. Areny wzbudzają podziw, 


32 a walczący poruszają się płynnie. Widzi- 


Tym razem to Ein A aakiżź 
postanowił na- 
uczyć butnego * 


my nawet grymasy na ich twarzach 
i zmarszczki na ubraniach! Starciom to- 


"Liczba graczy: 
_ Liczbazawodników: 12. 
' Bossowie: 
- Bronie: 


mamy praw- l: 


[LiLu(2 U (ELE (2 


PlayStation 2 


W Japonii Dead or Alive 2 już od maja jest do- 
stępna na PlayStation 2. Na półkach sklepów 
gra pojawiła się jednocześnie z konsolą. 
Zyskała uznanie japońskich graczy i znakomi- 
cie sprzedaje się w Kraju Kwitnącej Wiśni. 


Wersja na PlayStation 2 praktycznie nie róż- 
ni się od tej na Dreamcasta. Pojawiło się tyl- 
ko kilka dodatkowych strojów dla zawodni- 
ków. Specjalnie do sprzedaży w Europie fir- 
ma Tecmo opracowuje więc rozszerzoną 
wersję — Dead or Alive 2 Hardcore, która tra- 
fi na półki sklepowe jeszcze w grudniu tego 
roku. Największą atrakcją są dodatkowe are- 
ny przygotowane do trybu Tag Team. W grze 
znalazły się również nowe typy rzutów ze- 
społowych, a także jeszcze nowsza kolekcja 
strojów. Japońska wersja Dead or Alive 2 na 
PlayStation 2 jest też szybsza od jej odpo- 
wiednika na Dreamcasta. 


mezręra 
Polska wersja: BRAK 
typ gry: bijatyka 


Cena: 
239 zł 


| 0 co tu chodzi: pokonać przeciwnika, 


zadając rękoma i nogami setki ciosów > 
| iwykonującakcje rodem z filmów walki ; 


Przebieg gry: kopniak, zmiana postaci, | 
La: jabasłói rzut: i itak śnejć 


od 1do4 Wykorzystuje 


karła pamięci 
z wyświetlaczem 
(VMU), moduł 


» jeden - Tengu 
tylko pięści i nogi 


Wszystko super: grafika, dźwięk, 
fantastyczna grywalność 


amiast grać rolę superagenta, śledzić lo- 
sy pięknej pani archeolog albo trenować 


AS] wyglądające jak ampułki z lekarstwami. 
Po angielsku nazywają się buddies — koleżkowie. 


słownie! — spadły tajemnicze skrzynki. Okazuje 


rze ubrania, mamy więc mnóstwo pracy z wysyła- 
niem wrogów na tamten świat! 


EJ ka lat. ki 
GAGA wdęrzaniowejż, dzić, strzelać, 


K / zdobywać bronie ; 


i sterować od- 
|, działem. z 


NE 


spróbować 


sympatyczne nibymyszy, tym razem pro- : 
wadzimy do walki wojownicze stworki : 
Żyli spokojnie aż do chwili, kiedy z nieba — do- : 


się, że w środku znajduje się broń. Koleżkowie ; 
zbroją się po zęby i zaczynają krwawą wojnę. : 


Przeciwnikiem jest każdy stworek o innym kolo- : 


Zanim zaczniemy eksterminację, zapoznajemy i 
się ze SPP sterowania. Gra ma opcję tre- : 
ningu. Po kolei : 
uczymy się cho- : 


Sjelkie okolice są = 
= mem bezlitosnych 
25 rozgrywek 


Team Buddies wyko- | g 
rzystuje prawie wszyst- | ; 
; kie przyciski dżojpada. | = 
i Brzmi to groźnie, ale | | 
w rzeczywistości stero- | 
; wanie jest wygodne. 
Bez problemu kieruje- | 
my poczynaniami każ- " ea 
dego z naszych czterech żołnierzy, przydzielamy 
1 im zadania i sprawdzamy, jak sobie radzą. 

i Po opanowaniu sterowania przechodzimy do roz- 
grywki. W kilkudziesięciu misjach poddajemy 
próbie nasze zdolności stratega. Team Buddies 
nie jest bowiem zwykłą zręcznościówką. W tej 
grze od umiejętności planowania kampanii 
; zależy nasze zwycięstwo. Pomyślne zakończenie 
zadania jest warunkiem udziału w kolejnej misji 
i w trybie wieloosobowym, który należy do naj- 
; Ślaegodwzadat punktów gry. Samotne granie 
w Team Buddies 


PU ME 


__wdowolnym miejscu 


| Wygląda za- 
. s . U i 
jest co prawda niezłe, ale po w PZ 
pewnym czasie się nudzi. ? wym niszeżya 


Wtedy właśnie zapraszamy 
' troje znajomych, podłącza- 
my do konsoli rozgałęziacz 
i zaczynamy szaloną roz- 


Czołgiw peł: 
nej krasie, 


cielem! 


i każdy do każdego lub łącząc się w grupy. 
; Kolorowa grafika rodem z kreskówek „c===S==== : 


; grywkę! Walczyy na wielu mapach, strzelając 


i sugeruje, że Team Buddies przezna- 
; czona jest dla dzieci, ale to nie jest 
; prawda! Stworki posługują się słowa- 
i mi zarezerwowanymi dla dorosłych. 

i Zamiast młodszego rodzeństwa lepiej 
; zainteresować grą tatę — zwłaszcza jeśli 
i przypomni sobie dziecięce zabawy żoł- 
; nierzykami. Team Buddies spodoba się 
ż wszystkim wielbicielom strategii, którzy 


nie są =: poczucia hu- 


Tyńca zdobycie pudła kosztuje ; 
ych dy życie ż 


F--mam M i 


| 
| 
Ę 
| 
|: P> 
i j akwa 

„8 


Bardzo dobra 
5 Producent: Psygnosis 
*  Polskawersja: BRAK Cena: 199 zł — 
Typ gry: 
0 co tu chodzi: 
Przebieg gry: I 


tę) 
k 1 


wykorzystuje Ę 
Liczba żołnierzy: > 
Tryb multiplayer: 
Bronie: 
Przemoc: 


Dual Shock 
__ Memory Pack 
, MultiTap 


SW rwerere PRE 
ściówki i strategii 


Długa nauka sterowania 


G 

(N64 

| 

H 

| 

| z 
| Liczba graczy: 
| 

| 

; 

Ę 


©) | | |. ©) 
storia Wydalzytajsienapkawaę= 


z) 
FY 
"UJ 


Ta Bi 


MAREŃN, 


90) 
ZŁ, 


Kdfiputer 
9/2000 


GRUDZIEŃ 


— 5 JVC. 


Kasia i Marek 
nie są zwyczajną parą 


ag a 
F.A. oM 
w I | Gzy Icewind Dale 
| |tctegia | Warlords: 
"| Battlecry 

|| E77m Dark Reign 2 
j MCZ KISS Psycho 
"PI Circus 
a | ETEm ana 


Ostatnio zbudowali 
piramidę 


Wygrali najszybsze 
wyścigi na świecie 


I pokonali straszliwego 
| czowiekai "WU 


Nigdy by tego nie dolonali 
osy nie Komputer ŚWIAT 


SKorzystając ze zręczności i siły 
przepychamy się na czoło stawki 


Do największych atrakcji s: 

należy strzelanie do innych zawodników 
Im lepszą pozycję zajmujemy, tym więcej 
wybuchowych prezentów posyłają nam pełni 
podziwu konkurenci 


Ogromne prędkości rozwijane przez 
pojazdy występujące w grze... 


zna e 
E tras]. 


„.i niesamowite wrażenie pędu spra- 
„że Wipeout zyskał rzesze fanów 


Repuwblilce 


p Ga 
G DESIGN AND [BUILD] 
ją ŚENERS RERUBLIC 


| Wocot3 [| 
Wipeout 3 || 


36 pilarz 


czych pościgów. 
Qprócz starych torów w Wipeoucie 3 SE f 


Producent: 


samym wy b Psygnosis 
Wierni fani serii są jednak zadowoleni. Wie- obecne są wszystkie bonusy z poprzed- === Polska wersja: BRAK Cena: 
dzą, że lepsze jest wrogiem dobrego. nich części — ukryte tory i pojazdy. Do- PC Typ gry: wyścigowa 139zł 
W trzecim wydaniu Wipeouta poprawiono _ dano też kilka zupełnie nowych tras powa b 
sterowanie. Wipeout 3 SE również obsługuje _— prototypowych. Niestety nie ma żad-  ;,Gq 0 co tu chodzi: przekroczyć barierę 
Dual Shocka, więc wykorzystujemy analogo- nych nowych typów broni ani dopala- dźwięku i zdobyć pierwszą pozycję na 
we gałki. W edycji specjalnej pojawiły sięteż czy. Ale nawet te, które są, skutecznie (Gpc  Teie.Powtarzać do skutku 


stare trasy: w trybie Classic ścigamy się na 


Trasy są tak zaprojektowane, że fanta- 


_ eliminują pojazdy konkurentów. W tych 


wyścigach nie obowiązują za- 
sady fair play. Jest tylko pra- 


Przebieg gry: kierujemy superszybkimi 
sportowymi bolidami PAzynu 


styczne skoki nie naieżą do rzadkości wo dżungli. Liczba graczy: Wykorzystuje 
> Najlepszy futurystyczny wyścig | Liczba torów: | 
na PlayStation założył nowe, ssh gry: Dasśko rę 
ronie: 


Link Cable 


Rewelacja pm mimacj 


świetnie zaprojektowane tra: 


| 


www.planetmanga.com.pl 


loczea Si M00W-- 


Sailormoon S$ 


39,90 


39,90 


Tefichi i in ZM 1 


44,90 44,90 


KOMIKSY PO POLSKU 


WANEKO 


Cześć Michael! Tom 1 do 7.............. 
Locke Superczłowiek 1 do 6 


v 


Tu Detektyw Jeż Tom 1 do 3.......... 9,50 
. 
JPFantastica 
AKIRA Tom 1 do 3...1..........1--- 15,90 
AKIRA Tom 4 do 7................-:.-- 15,90 


AKIRA Tom 4 do 5.......11111111111-11-:. 17,00 


Aż do nieba Tom 1 do 2. 5,00 
Aż do nieba Tom 3.........:-.-:.. 4: 7,90 
Czarodziejka z Księżyca 1-7........... 9,60 
Czarodziejka z Księżyca 8-14....... 11,90 
Czarodziejka z Księżyca 15-18..... 12,90 
Dr SLUMP Tom 1 do 7......1-..111.111::. 8,90 
Fushigi Yuugi Tom 1........1111111111111- 15,00 


Hasło brzmi: Sailor V Tom 1-3....... 12,90 
Neon Genesis Evangelion 3-7/99.... 4,95 
Neon Genesis Evangelion 6-12/00.. 4,95 
Oh!My Goddess Tom 1 do 2.......... 14,90 
Oh!My Goddess Tom 3 do 4.......... 16,00 


Plastic: LUGO N A SS zaa 30,00 
X-CLAMP Tom 1 do 2.................... 12,90 
X-CLAMP Tom 3 do 6...........-...-...- 14,00 


gw J 
Wszystkie ceny dotyczą pojedynczych tomów, 
a nie całych kompletów serii:!!! 


* <4— upomnij się o nią przy zakupie ! 


Armitage Polymatrix _ Tenchi in Love 2 
44,90 


Planet Manga 
skr.pocztowa 74 
00-954 Warszawa 84 


54) sklepQplanetmanga.com.pl 


Nasze kasety dostępne są również w sieci EMPIK, sklepach ULTIMA oraz księgarni www.merlin.com.pl 


FILMY W POLSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ 


Sailormoon Super5 _ SuperS Special 
39,90 


39,90 


$UPER 
HHEL? 


Singiel mu 
29.90 


Promocji nie można łączyć !!! 


4 x SAILORMOON = 80zł! 


Zamów cztery kasety z 
«Sailormoon", a za cały 
komplet zapłacisz jedyne 
80zł (bez kosztów wysyłki) !!! 


NOWOŚĆ! 
2 IKAT Tenchi In LOVE 2 


38,00 


(w cenę adoc | 
koszt wysyłki) 


Format: 

B2 (50x70cm), 
pełny kolor, 
papier kredowy J 


POKEMON 


KARCIANKA 

Zestaw podstawowyy............ 51,00 

Zestaw dodatkowy.............. 16,50 

Zestaw tematyczny 1........ 49,00 

dungle: POdiczii---viee:oemasż-i50 49,00 

Jungle zestaw dodatkowy... 16,50 

kossił POD; ooo uzo 

Fossil dodatkowy... 

INNE: 

Karty do gry Star WarsS........... Q 

Karty do gry Star Trek... ONTO (e) 

Figurki Ghost in the Shell.... 99,90 
69,90 


Figurki MATRIX ................... 
Figurki Spawn.... ża 
Singiel "MIYU" 


© (022) 635 26 67 
© 0 604 82 62 82 


" Slayers 1 do 3 (d)............. 


ZANIM ZAMÓWISZ - PRZECZYTTAJ !!! 


Do cen należy dodać koszt przesyłki : 
1 kasetalinny produkt = 8zł, każda następna sztuka = 2zł 
Obliczoną w ten sposób kwotę prosimy nadać na poczcie pod nasz adres 
używając czerwonego przekazu ! Na odwrocie przekazu prosimy podać 


zamawiane tytuły oraz numer telefonu ! Czas oczekiwania ok. 30 dni ! 
Przy zamówieniu kasety i komiksu - wysyłka komiksu gratis ! 


FILMY PO ANGIELSKU 


A.D.VISION 


801 TTS Airbats 1 do 3 (S)........ CERĄ 
801 TTS Airbats 1 do 3 (d)........ 89,90 /szt. 


Bubblegum Crisis 2040 41 (d).. 89,90 
Burn-Up W File-1-(S)................. 89,90 
Burn-Up W Fiłe 1 do 4 (d)......... 89,90 /szt. 


Debutante Detective Corps (s).. 89,90 /szt. 


Dragóon=Falf_(8):-..:-1:-1-14,--:3:258-, 
Evangelion 1 do 13 (d)....... 
Gunsmith Cats 1 do 3 (S).... 
Hanappe Bazooka (s).iU.... 
Metal Angel Marie (d)...... 
Ninja Resurrection (d)... 
Panzer Dragon (d)......... 
Power Dolls (d)....... 
Sakura Wars 1 do 2 (d) 


CERCH) 


-.. 89,90 
ERC 
... 89,90 
... 89,90 
... 89,90 
... 89,90 /szt. 
... 89,90 /szt. 
... 89,90 /szt. 
... 89,90 
.. 89,90 


Shuten Doji 1 do 4 (d).*. 
Sonic the Hedgehog (d).. 
Suikoden (d).©................ 


Street Fighter 1 do 4 (d).. ... 89,90 /szt. 
Tekken: (d)asrionccica0t .. 89,90 
Yotoden 1 do 2 (S).................... 89,90 /szt. 
Świat Legend of Crystania: 
+ The Movie (d).......................... 89,90 
- The Cave of the Sealed (d)..... 89,90 
- Resurrection of ... (D).............. 89,90 
- A New Beginning (d)................ 89,90 


=- 4 
s - film z napisami, d - film z dubbingiem 


AnimEigo 


Bubblegum Crisis +1, 2, 3..... 129,90 /szt. 
Genesis Surviver Gaiarth...... 129,90 
Riding Bean... att... 114,90 
Oh!My Goddess +1, 2......... 

You're Under Arrest! ż£1 
Urusei Yatsura Movie 1, 3..... 114,90 I 
Urusei Yatsura OAV +1, 2..... 114,90 jszt. 


> JRR Al 
Filmy z ADVision, Mangi oraz AnimEigo 
prosimy zamawiać tylko na przekazach !!! 


... 89,90 /szt. 
.. 89,90 /szt. 


MANGA 
ENTERTAINMENT 
AKIRA CSB oddasz 124,90 
AKIRA (Coll.Edition)...... 179,00 
Black Jack Żł1............:. 129,90 
Ghost in the Shell........ 129,90 
LandlocK2....si ooh 114,90 


Macross Plus źł1 do żł4... 99,90 /szt. 


Macross Plus Movie...... 124,90 


Ninja Scrollhui:a-:iv:416:, 129,90 
Patlabor 1 + 2 (pak).. 169,90 
Perfect Blue................... 129,90 


RayEarth żł1 do 43........ 94,90 /szt. 


Street Fighter Il Movie.. 124,90 
Ultimate Teacher. 99,90 
X:The movie................ 129,90 


Ghost | 11 Shell 


jeja Blue 


Pa WYG . 
"Walki są widowiskowe jak nigdy 
_ dotąd. To największa zaleta tej gry 
kt. i PAGZÓĄ W 1 


z powierzchni ziemi dostarcza 
ianych wrażeń, ale nie pomaga w dajiodzańia 


ży 
Rać 


7 p 2—> 
EZ CZOR 


Ą Command Center: 


dej bazy. Jeśli nie mamy” 
ani jednego, nie 

- zbudujemy żadnej in- 
» 4 LOLNCÓWIA 


„o Refinery: 

„/. Dorafinerii dowożony 
jest taelon, jedyny su- 
rowiec w grze.Ra- 6 [-) 
fineria przetwa- Sani 
rza go na pieniądze, 


p aś 


oddziały. 


„_ Construction Rig: 
Przeznaczony do 
wznoszenia budynków. Po wyko- 
naniu zadania znika. Budujemy 

» go w Command Center. 


Camera Tower: | 
Umieszczamy ją poza grani- „m. 
>, «ami bazy. Sprawdza, czy 4 

- nie skrada się ku nam AW 
wróg. Jeśli pozostawiamy ją 
bez ochrony, staje się ona 
©. łatwym celem. 


j Solar Array: 


-© _ starczanie prądu. Bez 
niej większość budynków 
w bazie po prostu nie działa. 


Ravage Turret: Wie- 
ża obronna. Two- 
rzymy z nich pod- 
stawowy pierścień obrony 
wokół bazy. 


4/35 Ra$>.> 


Kto jest kim w grze - poradnik « 


„ia budynek jest sercem każ- 


za które budujemy i szkolimy nowe : 


Zadaniem elektrow- : 
_„/ nisłonecznej jest do- : 


; Voodun: | 


; nych w bitwie. 


ZARYS, o adrian, 24% 


Fence: 
Kilka takich słupków wkopa- 


nych wokół bazy tworzy la- : KADR tego budyn- 
u serową zaporę. Wróg nie po- A ca : * kuniewypro- | 
kona jej, póki nie zniszczy  : dukujemy żadnego 
-g wszystkich słupków. p ojazdu. Po skonstruowaniu wieży C4 *Rzadko zdarza się, 
i kontrolnej budujemy w nim także : , bywróg zbliżył się do 
zzamal oty. ; niego up anym kawałku. 
| Barracks: z j Ko: z 
ś W tym budynku ZĘ ; Collector: A 
! żołnierze uczą =P ;Ten pojazd jestnie- gg72 © 5 Wharf: | z 
się walczyć. Dzięki te- zbędny dogroma- 3 i Tu budi fota kie LB ) 
| mu mężnie stawiają czoło wrogo- :dzeniasurowca — - dd ae m | 
i wi. Po rozbudowie rekrutujemy tu | i dostarczania go NE p 2, ' koń 
j lepsze oddziały piechoty. ; do rafinerii. do > = 
fylko okręty 
„Sumbier: „ale także kombajny zbie- 


j Najsłabszy z trzech ro- |; Go Go: 3 sj 
i ę = j* dzajów piechoty wypo- Szybki pojazd  :'4 kfsurowiec. 
sażony w ręczną 4) wyposażony wdwiewy- | | >= » 
broń o małym za- *zutnie rakiet. Doskonałydo :.. | sap SASS Boat: KE d 
sięgu. Nadaje się do : odkrywania mapyiznajdywania i; > ki o niewielkiej sie 
paki z piechotą. ; bazy nieprzyjaciela. EH Sdalk, ślako 
Eż * $>. >> | "= opancerzony, 
i Pie kobi tóieojana ” / ; alezato A Świetnie nadaje 
wieka? AJ 3 =F |. : siędo rozpoznania. 
za 05 b 
z większej odległości. q ; kć —) 4 , 
Zadaje przeciwnikowi ky 4 | naprawia uszkodzo- zc 
| znaczne obrażenia. 5. inepojazdy. 
Banshee: i Disruptor: - 
/„„ Jedne z najlepszych ś_ „. _ Działo przeciwlotnicze 
s ga SEów piędicty. p € sprzężone z radarem. Li WII „jk wj groźna dla 
-8=% Ostrzeliwują wroga na : Ta zę Jal ;kwiduje siły ae: 4 : szystkiego, a. 
— dystans ze swoich miotaczy : —ne wroga, gdy zbliżają GAÓ Bórze: 
p A. pocisków. ; się do naszej bazy. : PU 


4 A i Nir Barge: „niezawodny kom- 


** Polowi medycy nie T 7. +, Statek powietrzny * 4 - Trasz 
; walczą, alezatoleczą | /; przeznaczony do = : i row d 
: innych żołnierzyran» _, >”: transportu żołnierzy. 2: A czwady, 
; Inny! erzy ” : Nawet nie musimy przy tym 


i przewozi do 10 ludzi. : UA 
i : moczyć sobie rąk! ż 


„4 


Pó p. 


ry strategiczne czasu rzeczywistego 
od dawna są ulubioną rozrywką wie- 
lu z nas. Pełno w nich akcji: tępimy 
jednostki wrogów, niszczymy ich bazy i prze- 
chodzimy kolejne misje. Nigdy jednak nie tłu- 
kliśmy tak imponujących przeciwników i nie 
równaliśmy z ziemią tak wspaniałych budow- 


_ li! Dark Reign 2 to najbardziej widowiskowa 


gra strategiczna ostatnich czasów. 


| Aby podziwiać te wszystkie graficzne cuda, 


warto zabawić się w operatora kamery. 
Opuszczamy ją nad ziemię i widzimy najdrob- 
niejsze szczegóły jednostek i budynków, palm 


czy glonów w wodzie. Unosimy kamerę wyso- 4 
ko i nasze oddziały zmieniają się w maleńkie 
plamki — tak drobne, że trudno je rozróżnić. 4 


Pole bitwy oglądamy najczęściej w rzucie 


Gdy'w skład oddziału wchodzi lekarz, ranni 


| golu ż a aścyokwi jaj bitwie 


Mapy misji 


szczegółów 


. odległości 


ze 


zawierają wiele 


p. dostrzegalnych 
! dopiero z małej 


Okrutna wójńa toczy 


Przyjemnie jest 


( się,na morzu, lqcdzie pawi YA 
w wietrz r ą p 
POrozu"mienie nie 


wchodzi'w grę. 
jaki jest cel vaiki? . 
Zobaczyć; „ 
następna misję! 


x 
7 


Iność 


ESY 


to nasza =PPOJĘ 


| Ada 


fuośnym. Jest najlepszy 
| zwojskowego punktu wi- 
dzenia. Ruchoma kame- 
ra, niezwykła gra eksplo- 
| zji i świateł tworzą cieka- 
wą atmosferę. Dodatko- 
„ wo podkreśla ją muzyka, 
która przyśpiesza, gdy za- 
| czyna się walka. Ciekawie 


jak niegdyś Anglicy sko- 
lonizowali Australię. 
Dla służb więziennych 
to walka o porządek, 
dla Sprawlerów — o wol- 
ność. 

Niestety Dark Reign 2 
nie różni się zbytnio od 


wyglądają też filmy wple- innych strategii czasu 
„cione w akcję gry. rzeczywistego. Cały 
/ Fabuła Dark Reign 2 jest czas mamy wrażenie, że 


już się tak bawiliśmy. Gra jest bardzo prosta: 
budujemy bazę, gromadzimy surowiec zwany 

' taelonem, zbieramy wojska i ruszamy na > 
przeciwnika, aby zniszczyć jego armię i zbu- 


liniowa. Na szczęście prawie każda misja ma 
kilka różnych celów. Niektóre pojawiają się 
dopiero w trakcie walki. Ciekawie prezentuje 
się tryb rozgrywki wieloosobowej zawierają- 
cy zestaw gotowych map i ich edytor. 
| /Na każdej planszy wskazujemy miej- 
| sce, w którym rozpoczynamy grę. Do 
| wyboru jest ich zazwyczaj kilka. 
Przyczyna konfliktu; o którym opowia- 
 dagra, jest prosta. W 2512 roku powło- 
(ka ozonowa wokół Ziemi właściwie już 


| Kilka misji rozgrywa się w strefie rapflretnej! s 


| nie istnieje. Na skutek promieniowania a. e. Ź 
Ji zanieczyszczenia środowiska żyjący ś Gu 4 ą 
_w slumsach i śmietniskach nędzarze Eo oyeowy > 
zmieniają się w mutantów. Sprawlerzy SE. R Ę S 


|- tak się sami nazywają — walczą prze- 
 cwko siłom JDA (Jovian Detention Au- 
 thority czyli Jowiszowej Służby Wię- 
| ziennej). JDA wysyła złapanych Spraw- 

lerów na lodowe księżyce Jowisza, aby 


Nasz. kombajn to cenna j jednostka, chronimy 
_gowięctroskliwie przedniebezpieczeństwem 


JE trzeć na przeciwnika z góry. Oddzia- 
ły Sprawlerów potrafi ią jednak sku- 
© tecznie sprowadzić na ziemię żołnie- 


CZE 


rzyć bazę. Niekiedy atakują nas nie- ( 
/ wielkie grupy żołnierzy wroga. Przy 
naszych siłach obronnych wyglądają i 
/ oni tak żałośnie, jakby wybrali się na 
 grzybyi i zabłądzili do naszej bazy, bo | 
nie zabrali kompasu. 

_ Każda strona konfliktu walczy ina- __ , 
czej. Sprawlerzy dobrze się maskują. w, i 
Gdy wrogie wojska podchodzą bli- k- —J 


sko, niespodziewanie wyskakują © 
| Z 


z zasadzki i rzucają się na zaskoczo- 
nego nieprzyjaciela. Z kolei siły JDA 
| często korzystają z lotnictwa — wi- 
_ docznie lubią zadzierać nosa i pa- 


Strony konfliktu: 


rzy JDA! | Tryb wieloosobowy: 
Jeśli pominąć wspaniałą grafikę, | Bronie: 


| Dark Reign 2 nie zaskakuje nas ni- | Przemoc: 
"_ czym nowym. Jednak walka jest bar- : 
dzo efektowna, a dzięki dobremu 
trybowi zabawy dla wielu graczy ; 


* Brak nowatorskich rozwiązań 
bawić się możemy długo. =. zo 


hase the Express to thriller, w któ-/ 
rym rolę czarnych charakterów. 
grają terroryści uzbrojeni w najno-| 
wocześniejszą broń i inne cuda techniki. Opa-| 


nowują pociąg i biorą 
rodzinę ambasadora 

| jako zakładników. 
Do akcji wkracza gru- 
pa szturmowa ko- 
mandosów NATO. Na- 
leży do niej nasz bo- 
hater — Jack Morton. 
Terroryści otwierają 
ogień do skaczących | 
z helikoptera żołnie- 
rzy, a że strzelają cel- gk 
nie, Jack ląduje na : 


dachu ekspresu sam. Zaczyna się ostra jazda! 
| Z bijącym sercem przekradamy się przez wą-. 
| skie korytarzyki pełne terrorystów. Jeśli Jacka 


zostanie odkryty, jego misja będzie zagrożo- 


s 4 
adfbiony Magnum Jacka o 
Mortona wystrzeliwuje <A 
kie AA 


na. Dlatego dbamy, by napotkany terrorysta 
nie zdążył zawiadomić swoich kolesiów. 

Zadania Jacka są proste — penetrując kolejne 
dek odnajduje potrzebne przedmioty. 


Śrubokręt służy do 4 


odkręcenia tablicy, 
„tajny kod do urucho- 
mienia komputera, 
kluczykiem otwiera- 
* | my przedział... To nie 


są zadania godne ko- ? 


mandosa. Ale poja- 
wiający się znienacka 
terroryści wymagają 
od nas nieustannej 
czujności. 


, Poza tym najważ- 3 
| niejszym zadaniem Mortona jest ochrania- 


nie swego przyjaciela Billy'ego. Kilkakrotnie 
ratujemy mu życie, a raz przeprowadzamy 
nawet transfuzję krwi! 


Akcję gry oglądamy z różnych kamer. Przypo- 


mina to trochę serię Resident Evil. Niestety po- 
le widzenia jest ograniczone, co przeszkadza / 
w grze. Możemy zginąć zupełnie przypadko- 4 
wo! Winien jest niedopracowany system ka-/ 


mer — nie widzimy odległych przeciwników. 


Wychodzimy z przedziału, a kamera pokazuje 


tylko Mortona i korytarz na odcinku około 
dwóch metrów. Tymczasem daleko poza zasię- 


giem naszego wzroku stoi terrorysta. Spokoj-. 


nie podnosi broń i naciska spust, wzbogacając 
naszą dietę o zupełnie zbędną porcję ołowiu. 
Takiego ataku nie sposób przewidzieć! 

Jack Morton zna podstawy walki wręcz. Nie- 
stety jego słabe ciosy są bez trudu blokowane 
przez przeciwników ; 

już po drugim czy 

trzecim uderzeniu. 

Bohater nie potrafi 

także zasłaniać się 

przed atakami ter- 

rorystów. Walka na 

pięści jest mało w 

efektowna i równie 

skuteczna. 


tor szósty przy peronie 
trzecim. Proszę usunąć 


| zwłoki z torów: +4 


Wgrze jest za mało typów broni, a animacje po- | 
staci są niedopracowane. Zaś bohater wygląda, | 
jakby sda na zesztywnienie stawów: jego ; 
ruchy w marszu i biegu 
są nienaturalne. Ą 
W czasie jazdy pocią- - 
giem nie napatrzymy - 
się na ciekawe widoki. - 
W pewnym momencie 
pociąg przejeżdża na- | 
„| wet przez Polskę, ale ; 
świadczy o tym tylko ; 
napis. Gdy wygląda- 
my przez okno, nie wi- 4 
dzimy swojskiego kra- - 
jobrazu. , 
Na pochwałę zasługują jedynie 
sceny animowane. Jeżeli powsta- - 
nie następna część filmu Człowiek 
bez twarzy, animatorzy Chase the | 
Express powinni zostać przy nim - 
zatrudnieni! A 
Chase the Express mógłby być | 
prawdziwym hitem. Ma ciekawy | 
scenariusz i emocjonującą akcję. - 
Jednak gra jest po prostu niedoro- 
biona. Atak na pociąg ponosi 
niestety, fiasko na całej linii. 


b) 
e 
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gra fair, ale za to , 
jest skuteczny! 


Próba ominięcia strażnika przypomina ay „i 
zadanie rodem z filmu Mission Impossible 


jmocą tak pot 
) dla nas cz) 


„ | wczarnej skrzynce. 


Te RJ 
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„ Przycisk ataku. Naciśnięcie kwadratu 
a powoduje wystrzelenie pocisku. Pocisk 


© -- 
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| pam terrorystę. 0 ile w dc trafia. 


Dostateczna 


| Zamiast serii z karabinu maszy- | 
| 'nowegacząsnazabawęwsnaj- | 
| "pera.Liczy się dokładność | 


| ——— 


Bronimy światowego pokoju sk = | 
- do BEWICO ARÓW :— 


Wykres po prawej pokazuje stan 
zdrowia Jaanny, AE, 


Dotego pana nie 
strzełamy* To jedert 
zzakładników! ; 


Żoinierze SE m ale nie mogą nas znac. 


lężc;A my, siedząc na łódce, strzełam) [o 
| nich jak do kaczek. Kwa! Kwa! 27% 


Zabójczo pięk 
Nie ma wątpliwości, że 

Joanńa Dark jest równie 
piękna co niebezpieczna. 
Na swoje nieszczęście 
terroryści I a 


eszcze nie skończyliśmy rozkoszo-  tając wiadomości od szefa. Większość misji Za przejście do następnego etapu gry dosta- 
wać się przygodami Joanny Dark polega na pokonaniu wszystkich przestęp- jemy ciekawe nagrody. Są to teczki osobowe 
w wersji na Nintendo 64, a już ców, uwolnieniu zakład- postaci pojawiających 
kusi nas kieszonkowe wydanie gry z jej ników i — oczywiście — WJ się w grze, także prze- 
udziałem, przeznaczone na GameBoya Color. przeżyciu. Co wcale nie : JO40 ciwników. Jeżeli mamy 
Perfect Dark na przenośną konsolkę nie jest jest takie łatwe... Amuni- : drukarkę do Game- 
zubożoną wersją z konsoli. To zupełnie nowa cji mamy niewiele, szyb- $% > za Boya, możemy je wy- 
gra z własną fabułą opowiadająca o zdarze- ko się kończy, a co gor- s ; | drukować! k 
niach, które miały miejsce przed tymi przed: sza, nie dysponujemy | : , || Nagrodami są też ma- wiemy, co robić! 
stawionymi w grze na Nintendo 64. Dzielna licznikiem nabojów! 2 ij py do gry dwuosobo- 
pani komandos, skrzyżowanie Lary Croft : - A i wej. Kiedy już je ma- 
z Jamesem Bondem, właśnie zakończyła kurs fnita == aeniege" : a 4 my, łączymy ze sobą 
przygotowujący do pierwszej prawdziwej mamy czasu na piknik. FONTY TZT TE (rzigi | dwie konsolki (oczywi- 
misji. Zanim jednak wskoczymy prosto w wir Najpierw obowiązki! JU GGroNyrm EC COWON ście każda musi być za- 
walki, czeka nas kilkuetapowy trening, w któ- a. sam opatrzona w kartridż 
rym zaznajamiamy się z grą. | I] zgrą) i staczamy z postacią kierowaną przez 
Po przejściu do właściwej rozgrywki zaczy- M kolegę walkę na śmierći życie! 
namy prawdziwą walkę. Czeka nas kilkana- - Perfect Dark na GameBoya nie jest grą prze- REMA 
ście misji. Cele każdej z nich poznajemy, czy- | sj I łomową — zbyt wiele w nim podobieństw do WIEZA 
g | Metal Gear Solid. Mimo to ma wiele zalet. A Polska wersja: BRAK Gana: 1 
Należą do nich ciekawe, urozmaicone misje, * vP9n: 149 zł 
ładna grafika, a przede wszystkim rewela $ 8 Sy: h 
y tryb gry w - Ocotu chodzi: 


| onu. My jeste- 
_ śmy znacznie le- 


RARE/Nintendo 


|. Przebieg gry: 


Wykorzystuje 


- Liczba graczy: > 
> FA węśą geuiżyitać | GB Printer 
E Sh RE, A Różne zakończenia: | Link Cable 
mŻ a>p ' Bronie: 


ANT I Przemoc: 

Jak sama a nazwa wskazuje, na W porą misji si siadamy za Stojący nam na drodze żołnie- ; ryb gry j, na 
strzelnicy sprawdzamy nasze kierownicą samochodu iudaje- rze mają przewagę liczebną.  iurozmaicona grafika 
umiejętności strzeleckie. Liczy my się w szaleńczy pościgza _ Nie mają jednak czegoś waż- — Niezbyt oryginalny pomysł 
się przede wszystkim celność _ groźnymi przestępcami niejszego: szans na przeżycie a 
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Obie gry oferują wiele 
widowiskowych ujęć, 
które dostarczają mnó- 
stwo emocji. Co prawda 
w F1 2000 kamerę usta- 

lamy dowolnie, nam 


| jednak do gustu bardziej 


zypadły ujęcia z GP3 
Jstna uczta dla oczu! 


WF1 2000 każde auto ma 
odmienną konstrukcję — 


LĄ inne spojlery, wloty po- 


wietrza czy kształt nosa. 
W GP3 modele są staran- 
niejsze, jednak różnią się 
edynie kolorem i roz- 
mieszczeniem reklam. 
W'tej kategorii remis. 


W GP3 już po krótkiej jeź- 
dzie poznajemy, na jakim 
torze się ścigamy — nawet 
najwięksi fani wyścigów 
czują się tu jak w domu. 
WF1 2000 sprawa wyglą- 
da znacznie gorzej. Niby 


* wszystko znajome, ale 


uproszczenia są za duże. 


W obu grach gracz- 
mechanik precyzyjnie 


"] dostosuje ustawienia sa- 
* | mochodu do konkretne- 

„| go toru. Opcji jest bez li- 

| ku, jednak tylko w GP3 

| wyraźnie widzimy ich 


wpływ na zachowanie 


4] wyścigówki na trasie. 


Z uszkodzonego silnika 
unoszą się kłęby gęstego 
dymu, a po karambolu 
w powietrze wylatują po- 


» trzaskane strzępy karo- 
serii. Znowu remis. 


, ale to dopiero 


qtek. zaczyna się bezbórtionowć 


W obu grach grafika re- 
prezentuje najwyższy po- 
ziom. Dopracowane mo- 
dele aut i ciekawe otocze- 
nie torów zasługują na 
najwyższe uznanie. Jed- 
nak większa liczba detali 


nościowy zasługuje na 
uznanie. Komputer wy- | 
konuje za nas całą czarną | 
robotę, pozwalając sku- 
pić się na niczym nieskrę- | 
powanej rozrywce. Cóż za 

yśmienita i beztroska 
zabawa! 


Realizm 
Wprawdzie modelowi jaz- 
dy w F1 2000 nie można 
wiele zarzucić, jednak 


apy (Ea LX. GP3 to wprost arcydzieło! 
"TTE 


Auta zachowują się jak 
prawdziwe, wszystkie siły 
działające na pojazdy są 
na bieżąco liczone przez 
komputer! 


To najsłabszy element 
obu gier. Wprawdzie każ- 
da ekipa potrafi zmienić 
nam opony w osiem se- 
kund, ale wizualna stro 
na tej operacji wygląda 


Lgy; CO tu kryć, ohydnie. W tej 


kategorii ogłaszamy ne- 
gatywny remis. 


zę Ci w GP3 zachowują się [M 


jak prawdziwi: zajeżdża- 
ja nam drogę, brawuro 
wo atakują, nieraz koń- 
czą jazdę na poboczu. Aż 
chce się ścigać! Kierowcy 
w F1 2000 to bezduszne 
maszyny mknące bez- % 
myślnie do celu. Wstyd! 


W wu wu mu W EW "ZA KM MM BM NEU m. 


z zawrotną prędkością daje po- 
czucie nieskrępowanej wolności, 
wykręcanie coraz lepszych czasów spra- 
, wia niesamowitą satysfakcję. Prędzej czy 
óźniej przychodzi jednak moment znu- 
dzenia — wszystkie trasy znamy jak własną 
, kieszeń, a komputerowi kierowcy nie sta- 
nowią już dla nas wyzwania. Kolej- 
na gra idzie w kąt. 
Jednak z dobrymi wyścigami 
Formuły 1 jest inaczej. W ta- 
kich grach starannie odtwa- 
rzane są nawet drobne szcze- 
góły. Dzięki temu cieszymy się ni- 
mi bez końca: kiedy już wydaje 
się nam, że jesteśmy mistrzami 
kierownicy, zwiększamy realizm 
i wyścig znów staje się wyzwaniem. 
Seria Grand Prix od zawsze ustanawiała nowe 
standardy w wyścigach Formuły 1. Firma Mi- 


F1 2000 - zderzenia z komputerowymi ki 
niestety nie należą tu do rzadkości 


croprose dopieszcza w swoich symulatorach 
wszystkie detale, więc każda kolejna część 
powstaje wiele lat. 
Odmienne podejście prezentują programiści zEA 
Sports, którzy co roku wydają nowe wersje spor- 
towych przebojów. F1 2000 jest pierwszą próbą 
podbicia serc amatorów zawrotnych prędkości. 
Na szczęście całkiem udaną! 
| W obu grach przeżywamy emocje, 
, jakie towarzyszą walce o tytuł mi- 
Alf strza świata. Rozegranie całego se- 
"ros | zonu zajmuje wiele czasu, jednak 
> | zdobycie najwyższego trofeum da- 
| je tyle satysfakcji, że wynagradza 
| nasze wysiłki z nawiązką. 
R: ma mu mma mm 


e. 
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| odwzorowanie torów 
Przeciwnicy 
„ Wyścigówki 
| Serwis w boksach 
. "Efekty dźwiękowe . 
Grafika 
. Realizm 
sterowanie 


Po hyku 
Ludzcy 
Jednakowe 
chaotyczny 
Jak najlepsze Jak cię mogę 
olśniewająca 
€aikowity 
Wzorowe 


Po iebkach 
Krótcy 
Unikatowe 
Rachityczny 


zachwycająca 
Przyzwoity 
Standardowe 


Każdy wyścig po- 
_ przedza kilka sesji 
| treningowych, pod- 
czas których na- 
| szym zadaniem jest 
dostrojenie wyści- 
gówki do toru. 
W obu grach mamy 
mnóstwo parame- 
trów do ustawie- 
Fi i nia. Ale wcale nie 
musimy ich zmie- 
| niać: dla każdego 
toru dostępne są 
gotowe zestawy. 
Jednak dobre przy- 
gotowanie auta zwiększa nasze szanse na zaję- 
cie wysokiej pozycji. 
Tym, co najbardziej różni oba tytuły, jest 
inteligencja komputerowych kierowców. 
W GP3 są mistrzami — nawet w najbardziej 
nietypowych momentach zachowują się 
jak prawdziwi. 
Na torze ma- Oamamsąg= 
my wrażenie, że 
bierzemy udział 
w autentycznym 
wyścigu. 
Niestety w F1 
2000 kom- 
puterowi 


onywzór 
err rw 


kierowcy stanowią najsłabszy element. Jadą 
jak po sznurku, za wszelką cenę trzymając się 


- zaprogramowanej linii. Powoduje to groźne 


i śmieszne sytuacje. Wyglądają one nienatural- 
nie i psują atmosferę wyścigu. 

Pamiętajmy jednak, że to dopiero pierwsza 
próba firmy EA Sports na wymagającym polu 
symulatorów Formuły 1. Jeśli autorzy wyciągną 
właściwe wnioski, F1 2001 ma szanse zdetroni- 
zować króla. Dla nas, graczy, to dobrze. Cieka- 
wych gier nigdy dosyć! 
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szczegóły na 
stronie 64 
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Blizzard 


Perfect Dark 
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NBA Live 2001 Q* San Francisco Rush 2049 (EJ) = 7 , 
AA m Pera a | mery , » 
ć : Ę Squaresoft | 
r of the Dragon Pokómon Stadium A 
tm teren | E) 0 nne |] SL OCC KM 


Quake Ill Arena 


id Software 


Virtua Tennis 
_ 3ega 


Namco 


a. TT |" narumamepo 1 
? kocia ; | ć : : zęowyaić „ 
zw p" Xtreme Racer 2 IJ Gran Turismo 2 

„A ii wjiakniwokaczwaii ti radka 


Take 2 Interactive 


Wciągająca gra akcji, w której kieru- R pa EE PZ EO AU CZENIA 
jemy poczynaniami pięknejloanny ) |, I | - BA 
Dark. Zaskakująca fabuła, nieoczeki- ; £olin McRae Ral 2. I SĘ X 
wane zwroty akcji i odjazdowa grafi- Codemasters 
ka to największe atuty tego super- —- ryz | U 
przeboju. W trakcie zabawy spotyka- „ciś PSK Ne - — e 
my bezlistosnych Obcych i wiele zaga- : 
zez zi dek, których ominięcie wymaga nie 
lada sprytu. Pady wdłońi do boju! 


Pokóćmon Ve Yellow 
; ESTRY POD Nintendo 
adi O mmmi R pł CI ZJ [IJ EJ 


MORENA 


if PlayStation 


Legend oi Zekia: Majora s Mask  N64 


_Nintende z = wade ŚR 
a ies swoją łotą dziesiątkę na 
kartce pocztowej i wys do nas 


Baldur's Gate Il: Shadows ofAmn PG Nasz SRF Al. Jerozolimskie 181, 02-222 Warszawa f- 


Guilty Gear 54 
Micro Maniacs ..........111.1.1...54 
Strider 2 AA MODY A MACEW: | 1 


Alien vs. Predator Gold ............55 | 
NOX Rao UP OZ „ada date OB ł 
NIKZOJO ORCO ociotoja agi RB j 


mamie Cop. ..1...1404..2401..56 | 
- Evolution Sao Es WER Roo aa +4 SO : 
Resident Evil2 ...................56 


(O) 

Aerofighters Assault ..............57 
PRUSA esa ra4125:.871 
"RAINROW SDC 2.4.:2..22042200::+0/97-4 
Turok 3 OOOOOOEOCACY 
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Szczegółowy opis przejścia Pokćómona 
- w wersji Red i Blue to niezastąpiona 
pomoc dla każdego trenera. Na sześciu 
_ stronach dzielimy się cennymi radami, 
które pomagają łapać i wychowywać 
niesforne kieszonkowe potwory 


onkurs! 
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Pokćrnon Red 2 Elue Edition 


Pokómon na pierwszy rzut oka wydaje się zabawą dla dzieci, ale nie jest to bułka z mas- 
łem. Wszystkim, którzy zagubili się w świecie sympatycznych zwierzaczków, przyda się 


f nasz poradnik. Opisujemy w nim grę krok po kroku: przedstawiamy kryjówki pokćmonów, 
ujawniamy, co pokaże przeciwnik i gdzie znaleźć Mewtwo. Do dzieła! Złapmy je wszystkie! 


| Ważna informacja: poradnik opisuje dokładnie przebieg gier Pokćmon Red oraz Pokćmon Blue. Jednak wszyscy, którzy grają w Pokóćmon Yellow 
Special Pikachu Edition opisaną w poprzednim numerze PLAYA, też mogą z niego skorzystać. Miejsca, które odwiedzamy podczas gry, przedstawia- 
my w kolejności, w jakiej występują na mapie. Aby zwiedzić je wszystkie, kilka razy wracamy tą samą drogą do wcześniej niedostępnych przejść. 


Teraz czeka nas wybór jednego 

z trzech pokćmonów - Charmandera, 
Bulbasaura lub Squirtle'a. Zaraz po- 
tem Gary wyzywa nas na pojedynek. 


Na początku gry zwiedzamy nasz 
dom, zabieramy z komputera napój 
(potion) i wychodzimy. Przy wyjściu 
spotykamy profesora Oaka. 


Take your time. 


Pojawiamy się w sklepie ponownie 
i kupujemy potrzebne przedmioty. 
Poza pokćballami przydadzą nam się 
odtrutki dla pokćmonów. 


W mieście idziemy prosto do sklepu. 
Tym razem nie robimy zakupów, ale 
zabieramy przesyłkę dla profesora 

i jak najszybciej mu ją dostarczamy. 


Czekają na nas: Caterpie, Metapod, 
Pikachu, Kakuna oraz Weedle. Stworki 
wystawiane przez wrogów są na pozio- 
mach od szóstego do dziewiątego. 


W lesie spotykamy wielu groźnych 
przeciwników, ale też znajdujemy 
przydatne przedmioty, na przykład 
pokćball i odtrutkę. 


ked at me; 


didnt your | i 1 


Na tej drodze występują dwa nowe ga- 
tunki pokćmonów: Jigglypuff oraz 
Spearow. Trenerzy mają pokćmony na 
poziomach od dziewiątego do 14. 

Gdy już pokonamy wszystkich 
przeciwników, idziemy dalej. 


Napój energetyzujący poprawia 
samopoczucie pokóćmona, ale dużo 
kosztuje. Dlatego odwiedzamy 
centra odnowy biologicznej przezna- 
czone dla naszych podopiecznych. 
Tam wracają oni do formy. 


should tak 


rest. 


Kiedy czujemy się zmęczeni walką, od- 
wiedzamy dom rodzinny, rozmawia- 
my z mamą i udajemy się na krótki 
wypoczynek. 


WMild RATTATA 
apPeared* 


Teraz polujemy na zwierzaczki i dołą- 
czamy nowe okazy do naszej kolekcji. 
Na złapanie czeka mnóstwo pokóćmo- 
nów, wystarczy ich poszukać! 


ts PSO fo 
(chi ds tic 


Wejście do muzeum kosztuje 50 
w lokalnej walucie, a nic nie daje. 
Te pieniądze lepiej zostawić na 
potrzebniejsze rzeczy. 


PFIGHT Fyk 
ITEM RUN | 


Tutaj spotykamy trenerów, których 
pokómony są na poziomie od 10 do 16. 
Powiększamy też swoją kolekcję o Zu- 
bata, Clefairy oraz Geodude'a. 
Trenujemy intensywnie Clefairy'ego. 
Jest tego wart! 


NEK got 
[TOWN MAP * 


Po otrzymaniu od profesora Qaka 
Pokćdexu idziemy do siostry 
Gary'ego. Dostajemy od niej 
przydatną mapę wszystkich miast. 


trade one for 
|MR. MIME? 


Z kolegą widocznym na zdjęciu powy- 
żej wymieniamy się pokćmonami. Za 
Abrę dostajemy Mr. Mime'a, którego 
nigdzie indziej nie znajdziemy. 


4 
ż 
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Naszy! 
ciwnikiem jest Brock. Ma dwa skalne 
pokćmony: Geodude (poziom 12) oraz 
Onixa (poziom 14). 


Znaleziony Rare Candy powoduje, że 
wybrany pokóćmon przechodzi na 
wyższy poziom. Używamy go roztrop- 
nie, bo dawek jest mało. Za pomocą 
Moonstone zamieniamy Clefairy 

w ogromniastego Clefable. 


SA 
(© 


[0] 
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work at 
N MART. 


W tym rejonie występują Pidgey oraz 

Rattata. Nie mamy pokćballi, więc nie 
łapiemy pokómonów, tylko walczymy 
z nimi, by zdobyć doświadczenie. 


ANEK got the 
|HMo5 


Kiedy już mamy co najmniej dziesięć 
pokćmonów, asystent profesora Oaka 
daje nam umiejętność Flash, dzięki 
której oświetlamy ciemny tunel. 


AMBER contai nz 
|POKEMON_DNA $ 


Kiedy znamy polecenie Cut, dostajemy 
się do tajnego laboratorium, w którym 
czeka na nas Old Amber. Później 
zamieniamy go w Aerodactyla. 


I found these 


fossilst Theure w 


Pod koniec naszej podróży po Mt. Moon 
spotykamy SuperNerda. Staczamy 

z nim walkę o dwa zasuszone pokć- 
mony. Po wygranej dostajemy jednego 
z nich. W laboratorium na Cinnabar 
Island zwierzątka ożywają. 


Po walkach na Mt. Moon czeka nas 
spokojny spacerek. Do naszej kolekcji 
dochodzą Ekans, Sandshrew, 
Spearow oraz Rattata. 


Z człowiekiem w pierwszym domu po 
prawej stronie możemy wymienić się 
na pokóćmony - dostajemy Jynxa, je- 
żeli dajemy Poliwhirla. 


Have we got 
the BIKE for you*v 
Rower to przydatna rzecz. Dzięki nie- 
mu podróżujemy dużo szybciej. Nie- 
stety, jego cena jest astronomiczna — 
milion to za dużo na naszą kieszeń! 


ljse REPEL to keep 
buga and weak 

W sali gimnastycznej czeka nas walka 
ze Staryu (poziom 18) oraz Starmie 
(poziom 21). Jeśli mamy Pikachu, 
zwyciężamy je bez trudu. 


run aD 


Po wygranej walce Misty wręcza nam 
TM11, czyli Bubblebeam. Ta 
umiejętność przydaje się naszemu 
wodnemu pokćmonowi. 


Want to trade 


|for_NIDORAN?Z 


Nadszedł czas kolejnego spotkania 

z naszym głównym wrogiem, Garym. 
Wystawia on przeciwko nam trzy 
pokćmony. Jego Pidgeotto, Abra i Rat- 
tata są na poziomach od 15 do 18. 


Do gou |ike to 


W pierwszym domu po lewej stronie 
spotykamy wędkarza. Wręcza nam 


ne pokćmony. 


Us have 


||POK=MON taot 


sai lors 


Większość trenerów używa wodnych 
pokemonów. Łatwo ich pokonujemy, 
używając Pikachu albo Raichu. 


Mild DROWZEE 


appeared 


Na tej drodze najciekawszy typ 
pokćmona to Drowzee, obdarzony siła- 
mi psychicznymi. Może zdezorientować 
wrogiego pokćmona albo sprawić, że 
przeciwnik zapadnie w śpiączkę. 


wędkę, za pomocą której łowimy wod- 


Na moście czeka pięciu trenerów. Gdy 
ich pokonujemy, szósty daje nam Nug- 
get. Sprzedajemy go w sklepie za 5000 
i robimy zakupy. Krzyżykiem (w górę) 
zwiększamy liczbę kupowanych rzeczy. 


I chair the 


POKEMON Fan Club? 


Na drodze prowadzącej do domu 
Billa spotykamy nowe pokćmony: 
Abrę, Psyducka, Goldeena oraz 
Krabby'ego. Pomagamy Billowi i do- 
stajemy bilet na statek S.S. Anne. 


Mant to tra 
or FARFETCH 


Przewodniczący fanklubu pokóćmo- 
nów to straszny nudziarz, ale wysłu- 
chanie go jest opłacalne. Dostajemy 
talon na rower! 


CAPTAIN: 
LI fee | 


Ooargbh.. 


hideous... 
Kapitan statku źle się czuje. Po- 


magamy mu i dostajemy od niego HM 
Cut, dzięki któremu ścinamy drzewa. 


Na rozstajach dróg natykamy się na 
śpiącego zwierzaka o imieniu 
Snorlax. Nie da się go ominąć. Drogę 
otwiera nam później magiczny flet 
budzący śpiące pokćmony. 


Zwiedzanie wszystkich domów przyno- 
si zaskakujące efekty. Kolejny zbieracz 
pokóćmonów proponuje nam wymianę: 
za Spearowa dostajemy Farfetch'd. 


Na statek możemy wejść tylko raz, 
więc upewniamy się, że niczego nie 
przeoczyliśmy w poszukiwaniach. 


Asystent profesora Oaka daje nam pre- 
zent, jeśli mamy już co najmniej trzy- 
dzieści złapanych pokćmonów. Prezent 
to przedmiot — Itemfinder, kłopotliwy 
w użyciu i raczej mało przydatny. 


ould you 


Znajdujemy tu następne pokćmony - 
są to Mankey i Oddish w wersji czerwo- 
nej, a w niebieskiej — Bellsprout 

i Meowth. W pobliżu stoi budynek, 
gdzie trener ćwiczy za nas pokćmona. 


Nie spotkamy się z trzecim trenerem, 
póki nie poznamy HM Cut. W sali gim- 
nastycznej czeka nas potyczka z elek- 
trycznymi pokćmonami Lt. Surge. 


FEWEWEF" 


KŁEKKKUKA | 
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W Diglett's Cave aż roi się od pokćmo- 
nów o nazwie Diglett. Jeśli nie chcemy 
z nimi walczyć, używamy Repela. 


Na drodze spotykamy trenerów 

z pokćmonami na poziomach między 
18 a 23 - to już poważne wyzwanie. 
W czerwonej wersji gry napotykamy 
rownież dzikie Voltorby i Arboki. 


Obok jest podziemne przejście do Ver- 
milion City i dalej do statku $.5. Anne. 
Z bramy miejskiej na razie nie korzys- 
tamy. Strażnicy przepuszczają nas do- 
piero, gdy przynosimy im coś do picia. 


ANEK found 
[GREAT_BALLt J 


Na statku spotykamy skada przeciwni- 
kow — walka z nimi to dobra okazja na 
podniesienie umiejętności. Warto też 
przeszukać wszystkie pomieszczenia. 


l) „ 000086 | 


||Mild DIGLETT 
|appeared? 


Czasem spotykamy Dugtrio. Jest silny 
i warto go mieć w drużynie. Do walki 
wysyłamy ptaka — jest odporny na Dig. 


KKKYETKEKYKA 
KKTYSKYCYKEKY 


KKYTYNIECE) 


ROCK 


TUNNEL 


Zanim wejdziemy do Rock Tunnel, 
upewniamy się, że nasze zwierzątka 
są wypoczęte i że jedno z nich zna 
umiejętność Flash. Bez niej trudno 
jest się poruszać po tunelu. 
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Wild ONIX 


Hit me with your | ATTE ARE" 3 I am the official 
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jlliappeared? 


To miasteczko jest dość spokojne. 
Nie ma w nim sali gimnastycznej 
— najlepszą rozrywką są duże zakupy. 


W miasteczku mieszka człowiek zaj- 
mujący się nazywaniem pokćmonów. 
Zmieni on imię każdego zwierzaka. 


W tunelu czekają na nas dwa nowe ro- Trenerzy w tunelu mają skalne pokć- 
dzaje pokćmonów: Machop i Onix. mony na poziomach od 19 do 25. Uży- 
Warto złapać je jak najszybciej! wamy ataków wodnych i roślinnych. 


EGO CERWCEP 


Czas na powiększenie kolekcji. W wer- 
sji czerwonej występuje Mankey, 
Arbok oraz Growlithe. W niebieskiej 

- Sandshrew, Vulpix i Meowth. 


Wchodzimy tylnym wejściem do 
budynku za centrum odnowy i znaj- 
dujemy Eevee. Po użyciu Thunder 
Stone'a zmienia się on w Jolteona... 


PDRATINI 
SCYTHER 
PORYGON 
NO THANKS 


2800 
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3999 


JMhioh PE 


ilgou wantz 


„.. po użyciu Water Stone'a w Vapore- 
ona lub po użyciu Fire Stone'a 

w Flareona. Te kamienie bez prob- 
lemu kupujemy w sklepie w mieście. 


Jeśli wygrywamy dużo żetonów, 
wymieniamy je na nagrody. Na 
przykład na Porygona, którego nie 
zdobędziemy w inny sposób. 


gou have 
methins a 


Zwyciężamy Giovanniego, używając 
wodnych pokćmonów. Po walce 
Giovanni znika, ale najpierw daje nam 
Silph Scope, czyli przedmiot 
identyfikujący duchy pokćmonów 

w Pokómon Tower. 


Erika i jej koleżanki używają roślin- 
nych pokćmonów na poziomach 
między 24 a 29. W walce z nimi 
najlepiej stosować ogniste ataki. 


RRBĘY 
BRDĘ 
ROSĄ 


0000000000000000000 
ZAK 


Idziemy do drogi nr 16, na lewo od 
Celadon City. Ścinamy drzewo i wcho- 
dzimy na ścieżkę biegnącą powyżej 
bram miasta. Prowadzi ona do małe- 
go domku. Mieszka w nim dziewczyn- 
ka, która uczy nas umiejętności Fly. 


A vending machine? 


Heres the menu? 


Kupujemy cztery napoje. Jeden dajemy 
strażnikom - otwierają przejście do 
Saffron City. Trzy są dla dziewczynki. 
Dostajemy za nie prezenty. 


W rogu kasyna jest ukryty przycisk 
otwierający przejście do siedziby Team 
Rocket. Walczymy z żołnierzami, nim 
znajdziemy szefa organizacji. 
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cymi pokómonami na poziomach od 
22 do 26. Najskuteczniejsze przeciwko 
nim są pokćmony ziemne i walczące. 


W restauracji spotykamy człowieka, 
który po krótkiej rozmowie wręcza 
nam saszetkę na żetony. Teraz 
pędzimy do kasyna. 


doesnt work Mho 
has the LIFT KEY? 


Schodzimy na czwarty poziom piwni- 
cy, walczymy i rozwiązujemy łami- 
główki. Znajdujemy żołnierza, który 
ma klucz do windy i zabieramy mu go. 


Bo 


Wizyta w Pokćmon Tower nie jest ko- 
nieczna — nie mamy jeszcze przedmio- 
tu identyfikującego ducha pokćmona. 


A oto i podziemne przejście, którym 
przedostajemy się do drogi nr 7 i dalej 
w lewo aż do Celadon City. Znajduje- 
my tam dobrze zaopatrzony sklep. 


NEK found | 
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W kasynie od niektórych z graczy 
dostajemy żetony. Również na 
podłodze leży ich trochę — znajdujemy 
je, naciskając przycisk A. 


Wracamy na trzeci poziom piwnicy 
i zjeżdżamy na czwarty. Czeka tam szef 
Team Rocket z Onixem (poziom 25), 
Rhyhornem (24) i Kangaskhanem (25). 


Mag the Souls of 
 POKEMON Rest Easyv| 


Teraz, kiedy już mamy napój dla straż- 
nika, możliwe jest szybkie przecho- 
dzenie między miastami. Raz podaro- 
wany napój na zawsze otwiera 
wszystkie bramy miejskie i znacznie 
upraszcza naszą wędrówkę. 


Na drugim piętrze Pokćmon Tower 
czeka na nas Gary. Ma już pięć 
pokómonów na poziomach między 20 
a 25. Znajdujemy też trzy nowe okazy 
zwierzątek: Gastly' ego, Cubone'a oraz 
Hauntera. 


= 
CLEFABLE 
used BUBBLEBEAM? _ | 


Najskuteczniejzą bronią przeciw 
potworkom z wieży jest ogień. Jeśli 
przeciwnik używa na nas Confuse Ray, 
najlepiej zmienić naszego pokćmona. 
Dopóki nie kończy się działanie ciosu, 
zwierzak jest oszołomiony. 


EB 


My Friends were 


Po essed too% 


Zmęczone potyczkami zwierzątka 
leczymy w świętym kręgu 
stworzonym przez jednego z druidów 
przebywających w Pokćmon Tower. 


|| 


Hoargh% Take your 
off% 


Przed wizytą w sali gimnastycznej Sa- 
briny warto powalczyć z chłopakami 
niezrzeszonymi w Pokć League. Za- 
miast odznaki dostajemy pokćmona! 


Po pokonaniu wszystkich duchów 
pokóćmonów spotykamy panaFuji. 
Dostajemy od niego Pokć Flute, flet 
budzący śpiące pokćmony. 


please take 


TM with you 


Czeka na nas Sabrina i jej potwory: 
Kadabra, Mr. Mime, Alakazam oraz 
Venomoth. Skuteczne przeciw nim są 
silne ciosy i elektryczność. 


Czeka nas również seria walk z tre- 
nerami używającymi pokćmonów - 
ptaków. Najłatwiej zwyciężamy je za 
pomocą elektryczności. 


Wędkarz obdarowuje nas nową węd- 
ką, dzięki której łapiemy Dratiniego 
i Staryu. Stary sprzęt wyrzucamy, bo 
już się nie przyda. 


W Safari Zone znajdujemy rzadkie 
okazy do kolekcji, ale również złote 
zęby oraz ukryty domek. Dostajemy 
w nim umiejętność Surf, dzięki której 
nasz zwierzak uczy się pływać. 


Jeśli mamy już co najmniej 50 stwor- 
ków, asystent profesora Qaka wręcza 
nam Exp. All, dzięki któremu pokómo- 
ny zdobywają punkty w walce. 
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your time. 


Ten sklep jest dobrze zaopatrzony. 
Kupujemy w nim lepsze pokćballe, 
które ułatwiają nam złapanie 
silniejszych pokóśmonów. 


Aby dotrzeć do domku, w Zone 1 wcho- 


dzimy po pierwszych schodach i kieru- 
jemy się w stronę tabliczki. W Zone 2 

idziemy w lewo aż do Zone 3. Stąd już 
dobrze widać ukryty domek. 


Pokemon Red 2 Blue Edition | [© 


W sklepie kupujemy rzadkie przed- 
mioty: Hyper Potion i Revive. Obydwa 
przywracają zdrowie, a Revive dodat- 
kowo cuci pokćmony z omdlenia. 


Pan na zdjęciu powyżej uczy nas 
umiejętności Psychic, wyjątkowo 
skutecznej przeciwko walczącym 
i trującym pokćmonom. 


Kolejna umiejętność, którą poznaje- 
my, to Mimic — naśladowanie ruchów. 
Uczy jej dziewczynka o imieniu Copy- 
cat, gdy dostanie od nas lalkę. 
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I will 


forget 


never 


jou saved 


Następne atrakcje to kolejna seria po- 
tyczek z gangsterami z Team Rocket, 
bitwa z ich szefem oraz spotkanie z Ga- 
rym i jego pokómonami (poziom 40). 


Za pokonanie Team Rocket osobiście 
dziękuje nam szef firmy Silph, który 
wręcza nam Master Ball. Dzięki niej 
złapiemy Mewtwo! 


Na drodze numer 12 łapiemy kolejne 
pokómony do kolekcji: Glooma i Veno- 
nata w wersji czerwonej lub Weepin- 
bella i Bellsprouta w niebieskiej. 


Droga nr 17 biegnie w dół wzgórza. 
Warto rozejrzeć się za nowymi okaza- 
mi. Występują tu Doduo, Raticate, 
Fearow, Spearow i Rattata. 


To droga tylko dla rowerzystów — 
dobrze, że mamy rower! Spotykamy 
wielu trenerów. Ich trujące pokćmony 
nie mają szans z walczącymi. 


Czas na wędkowanie! Do naszej ko- 
lekcji dochodzą Tentacool, Krabby 
i Goldeen. Jeśli mamy Slowbro, 
wymieniamy go na Lickitunga. 


Przed rozmową ze staruszkiem | 
| znajdujemy jego złote zęby. Dopiero j | 
| po tym dostajemy od niego HM04 | 

- Strength. Dzięki niemu nasz 
pokćmon przesuwa skały! 


WARDEN : 
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+ No one coul ©. 
W sali gimnastycznej spotykamy Kogę 8 y | 6 
walczącego trującymi pokćmonami. | j 4 
Zwyciężamy je łatwo psychicznymi v = 
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Teraz, kiedy już mamy wszystkie waż- 
ne przedmioty z Safari Zone, czas na 
polowanie. Ten teren aż roi się od nie- 
spotykanych nigdzie indziej okazów 
pokómonów. 


Power Plant. W wersji czerwonej spo- 
tykamy Electabuzza, w niebieskiej — 
Raichu. W obu wersjach występują 
Voltorb, Magnemite i Magneton. 


Droga nr 21 prowadzi z Cinnabar Is- 
land do Pallet Town, naszej rodzinnej 
wioski. Nie spotykamy na niej żad- 
nych trenerów ani nowych pokćmo- 
nów - to nie to, co Seafoam Island. 


go osłabiamy lub usypiamy. 


Wracamy do drogi nr 9. Dopływamy do W Power Plant znajdujemy ciekawe 


Elektryczne i ogniste pokćmony poma- 
gają nam złapać Articuno. Ale najpierw 


S$ 
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Mild PIKACHU 


ppeared? 


przedmioty, na przyklad Rare Candy. 
To, co bierzemy za przedmiot, może 
okazać się Voltorbem, przygotowuje- 
my więc skalne pokómony. 


Shellder, Horsea, Seadra, Zubat, Golbat 
oraz Slowpoke występują w czerwonej 
wersji, Golduck, Staryu, Krabby, 
Kingier, Seel oraz Dewgong - w niebie- 
skiej, a Psyduck — w obydwu. 


Najciekawszym pokćmonem, jakiego 
spotykamy w Power Plant, jest 
Zapdos, jeden z trzech legendarnych 
ptaków. To elektryczny pokćmon, 
więc warto zaatakować go wodą. 


8 APIC 

Na najniższym poziomie wyspy jest 
silny i niezwykle niebezpieczny prąd 
wody. Aby go osłabić, wrzucamy do 
wody wszystkie kamienie, jakie udaje 
nam się znaleźć. 


Droga nr 19 zaczyna się w dolnej 
części Fuchsia City. Kręci się po niej 
dużo pływaków chcących sprawdzić 
swoje wodne pokćmony. Zwyciężamy 
ich atakami elektrycznymi. 


GE 


KCYTYCYTTPE 


CICHA 
ECHA 


Popchnięty przez naszego pokćmona 
kamień nie wpada od razu do wody, 


tylko spada na niższy poziom. Idziemy małej wysepki. Na niej czeka na nas 


jego śladem i zrzucamy go po raz ko- 
lejny, aż dotrze na sam dół. 


Droga nr 20 prowadzi do Seafoam Is- 
lands. W czasie podróży spotykamy na 
szlaku kilku pływaków, a najczęściej 
występującym pokćmonem jest 
ośmiorniczka Tentacool. 


Kiedy już udaje nam się osłabić prąd 
wody, bezpiecznie dopływamy do 


drugi legendarny ptak - lodowy 
pokómon Articuno. 


Do yJou have 
ONATZ 


Spotykamy tutaj troje ludzi. Wymie- 
nią oni Tangelę na Venonata, Seela na 
Ponytę oraz Electrode na Raichu. 


Niedostępna wcześniej sala gimna- 
styczna stoi teraz przed nami otwo- 
rem. Zanim jednak docieramy do 
głównego przeciwnika, toczymy kilka 
walk z jego pomocnikami. 


Dodatkowym utrudnieniem są łami- 
główki dotyczące sposobu przejścia 
korytarzami. W niektórych jest 
ruchoma podłoga, przesuwająca nas 


w niechciane miejsce. 


Naukowiec zamienia zasuszonego 
pokómona w żywego. Ożywia Old 
Ambera, jeśli go zdobyliśmy. 


To miejsce warto zwiedzić — znajduje- 
my tam wiele cennych przedmiotów. 
Jednym z nich jest Rare Candy, a dru- 
gim — klucz do sali gimnastycznej. 


It can cause all 


[kinds of fun?% 


Od innego naukowca dostajemy 
umiejętność o nazwie Metronome, 
która uczy pokćmona każdego ciosu. 


W sali gimnastycznej mierzymy się 
z ognistymi pokćmonami. Nie ma na 
nie skuteczniejszej broni od wody. 


Mild PONYTA 
|appeared? 


W Pokćmon Mansion niektóre drzwi 
otwierają sie tylko po naciśnięciu 
przycisku ukrytego w statui. Niestety 
jednocześnie zamykają się inne. 


Budynek pełen jest pokćmonów. W wer- 
sji czerwonej jest to Growlithe, w nie- , 
bieskiej — Vulpix i Magmar, zaś w obu - | | 
Ponyta, Koffing, Weezing i Grimer. i | 


80 yJoure going to 


Giovanni wystawia do walki pięć po- 
kćmonów na poziomach od 42 do 
55. Ponieważ nie należą one do jed- 
nego rodzaju, zwyciężamy je, uży- 
wając różnych ataków. 


POKEMON LEAGUE? 


Na drodze 22, prowadzącej do Indigo 
Plateau, spotykamy Gary'ego. Jego 
pokómony są na poziomach poniżej 
53. Nie oznacza to jednak wcale, że 

W ZILCYCJŁCACH 


Strażnicy w Indigo Plateau wpuszczają 
do środka tylko posiadaczy wszystkich 
ośmiu odznak trenerskich. Upewniamy 
się, że mamy ze sobą pokćmona, który 
pływa i porusza skały. 


Na trzecim poziomie po raz kolejny 
przesuwamy kamień na przełącznik. 
Otwiera nam to przejście do niedo- 
stępnej części drugiego poziomu. 


Przed końcowym pojedynkiem z Elite 
Four leczymy zwierzaki i zaopatruje- 

my się w sklepie we wszystkie przed- 

mioty przywracające im zdrowie. 


na nas trzeci legendarny ptak — Mol- 
tres. Mamy tylko jedną szansę, żeby 
go złapać, zanim odleci na zawsze. 


on Red 2 Blue Edition | FF | 


Na pierwszym poziomie przesuwamy 
kamień do przełącznika po prawej 
stronie. Teraz wchodzimy po schodach 
i kierujemy się w lewo. 


Na drugim poziomie przesuwamy 
kolejny kamień na przełącznik 

i jedziemy w prawo. Po drabinie 
wchodzimy na trzeci poziom. 
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Ę patata ata a 4 
Jaskinia jest rozległa. Na szczęście 
mamy rower, dzięki któremu podróżu- 
jemy o wiele szybciej i docieramy 
wszędzie, gdzie chcemy. 


Na trzecim poziomie zrzucamy 
kamień do dziury. Otwiera się przej- 
ście na poziomie drugim. Nareszcie 


W jaskini spotykamy liczne pokćmo- 
ny. Są tu Golbat, Marowak, Machop, 
Graveler, Geodude, Machoke, 
Venomoth, Onix i Zubat. 
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Welcome to the 
POKEMON_ LEAGUEŁ 


BRUNO 
wants to right 


Lorelei walczy lodowymi pokćmona- 
mi, więc pokonanie jej nie sprawia 
problemu, jeśli używamy na przykład 
Moltresa albo Charizarda. 
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A long time ago 


that old 


stupid 


ARTICUNO 
used ICE BEAM? 


Agatha i jej pokćmony to niebezpiecz- 
ni przeciwnicy. Przeciw gazowym 
pokćmonom używamy ognia lub wo- 
dy, ale nie wszystkie ataki działają. 


Dopiero teraz jako zwycięzca zwie- 
dzamy jaskinię w pobliżu Cerulean 
City. Znajduje się w niej mnóstwo 
rzadkich pokómonów, wszystkie na 
poziomach powyżej 50. 


Lance jest napotężniejszym trenerem 
z Elite Four. Jego smocze pokćmony są 
wrażliwe na lodowe i ogniowe ataki, 
ale i tak ich siła jest ogromna. 
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PFIGHT Fiuk 
ITEM RUN 


Oto one: Chansey, Electrode, Marowak, 
Dodrio,Magneton, Hypno, Golbat, 
Rhyhom, Ditto, Raichu, Parasect, Wig- 
glytuff, Arbok, Venomoth, Sandslash 

i Kadabra! 


Przeciwko ziemnym pokómo- 
nom Bruna najlepiej użyć na- 
szych wodnych wojowników. Skutecz- 
ny jest też lodowy Articuno. 


Enemu ZLĄYAZAW 
uzeó PREY CHIC. 


k. 


W ostatniej potyczce z Garym wysy- 
łamy do walki wszystkie rodzaje 
pokómonów, bo kolekcja naszego 
wroga jest zróżnicowana. 


ANEK used 
|MASTER BALL 


Najważniejszym pokćmonem jest jed- 
nak Mewtwo, którego znajdujemy na 
końcu labiryntu korytarzy. W walce przy- 
daje się Master Ball, który dostaliśmy 
od szefa Silph Co. Hurra! Wygraliśmy! 


Jaskinia jest wielka i pełna niespo- 
dzianek. Ponownie przydaje nam się 
rower — spacery po korytarzach trwa- 
ją za długo. Gdy mamy dość walk 

z pokćmonami, używamy Repela. 


Cerulean Cave to miejsce, w którym 
oprócz nowych pokćmonów znajdu- 
jemy rozmaite pożyteczne przedmio- 
ty, między innymi Nuggeta wartego 
5 000 i Max Elixer. 


Kiedy ukończymy całą grę, otrzymujemy do dyspozycji niesamo- 
witą Strider Hien. Zabawa tą postacią to prawdziwa gratka! 


Jeśli ukończymy grę sterując poczynaniami Strider Hien, 
otrzymujemy nieograniczone turbo! 


BSB. 
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Zaznaczamy bohatera, którym chcemy grać " zakłada jeden z czterech odlotowych 


i naciskamy HE, V, 


W głównym menu wybieramy i trzymając wciśnięty z 


przycisk kolejno naciskamy: ©, Góra, V, ©, Lewo, V, E, - 4 
„ Teraz przeciwnicy są bardziej wymagający _ 
b 


| 


s A : z. 
0046.46 sk 4 tą 2 
A ; 


ptions przytrzymujemy przycisk Select i po kolei naciskamy E, %, R1, ©, Góra, 
ół, Góra, Dół, %, EM. Mamy teraz dostęp do wszystkich specjalnych umiejętności zawodników! 
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REED WAP 


Gra uruchamia się bez trybu Klawiszem = wywołujemy kon: — Nieśmiertelne GOD zapewnia 
walki w kilka osób solę = w niej wpisujemy kody całkowitą bezkarność 


Klatki amimacji 


FrameRate = 13 fps 


$ 
| Di 
e w gknej gie martwimy się o broń i amunicję Dzięki SHOWFPS dowiadujemy się, ile klatek na sekundę wyświetla gra 


ALiczymy Wielokąty Światly komandos 


ł Framefate = 13 tpa SAY_| 
NumberOfLardecapePolygona: 1072 
Number OfRenderedTriangies: 2236 


I pokazje, ile wielokątów wyświetla komputer > Wpisanie LIGHT rozjaśnia teren wokół naszej postaci 
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R. Od tej pory bez opamiętania częstujemy potwory kulkami! "m 


Deathmatch 
Options 
eta 


Po uruchomieniu lub zatrzymaniu 
gry przechodzimy do menu Secrets, 


a następnie wklepujemy jeden 
z podanych kodów 


Enter Mew Secret 
FATF zg TLT „I 
() w () 

Ł' JE JE” a JŁ JL gć 
Www 


Accepted 


PAOWANCE | 


Twice) 


Sun Devil: 


PEER 

KLINMI LIHI 
Grnna 
Ir 
HIRUA BERT 


Enter Mew Secret 
a O La LL 


m m a uk a 
Accepted 


Ustawienie sześciu zieloniutkich łosi przenosi nas bezpośrednio 
do końcowych napisów. To doskonały sposób, aby nabrać kolegów, 
LO WLOIOWICECH 


Ustawiając kolej 4 Ę 
Iwa, ojca - 
Iwa i orzełka, widzi 


<oś niecodziennego. 
Zamiast kolorowej 


"grafiki konsola wyś 


tla czarne kontury 


R ULM 
sh aukce) 


Ghost Dance: 


FE-X FSrX 
m KUNPI EH I 
STNOG 
Usa 


GHEE 


Wybierając samochód, trzymamy 
wciśnięty przycisk Góra i naciska- 


my C. Następnie trzymając Lewo, na- 
ciskamy C. Na koniec przytrzymuje- 
my Dół i naciskamy C. Nowe auta już 


na nas czekają! 


"a 
Growrac 


ML DIUBA 


=” CHOOSE RACE 
HANA 


„sdą Fe, 


komeersy 


MEDIURA 


GATE PARK 


„jim, | 


LRYER 2 PRESS START 


chwili zamiast Boddy do j 


U.S. 101, jeździmy w okolicach słyn- 
nego na cały świat mostu boją 
Gate w San Francisco k | 


* CHOOSE RACE 
san 


FRANCISCO 


„. Jeśli zamiast po Beverly Hills ma- 


my ochotę poszaleć po 
h drogach stanu Indiana, 


zd 


równocześnie naciskamy 
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EU HUI GUN 
PUDCHI 
AKŁAGINKA, 
WAU. BEFM 


Mystic Tiger: V; 


nami nn 
| ERIE TOKYO O 
Ę 
5 YOUR MIEBION" 


DEFEND THC MCTROPOLIT AN 
RLM TITS 


ENEMY FORCE: 


HEAVY ARMORED WALKER 
SUPER A, FOUR FRA IE 
AMORATT, AMD AB UINKIOWH 
NILIPARZE 66 0 ABA IEZCJE UPS. 


; (nysa ulubiony samoloti nadikając przydsk I R, zmieniamy jego kamuflaż. 
- Podane w następnych ramkach kody w kolorze czerwonym wprowadzamy za 
„adena wait nie przycisków kieruskesa 


ewo, Dół, „ Doł, „L 
którego zasiada filigranowa 


art, kolejno zadany : 
F-15, za sterami 


nie mamy czasu na zwie! 
orzede wszystkim! W 


Na otaczający 

| nas świat spoż + 
glądamyna ——-- 
dwa sposoby; 
ku 


Nowa retrzalaiich 
na automaty! 
Wielkie giwery! 
Pancerni twardziele! 
Szybka akcja! 
Czego nam jeszcze 
trzeba? 


| wym 


m trzelaniny zawsze przyciągały graczy. 
a SEGA dobrze o tym wie! Dlatego jed- 
ną z jej najnowszych gier, jakie poja- 
u ) wiły się na automatach, jest strze- 
lanina Outtrigger. 
W grze wcielamy się w jedną z czterech postaci. 
Do wyboru mamy trzech mężczyzn, w tym go- 
ścia, który jest po prostu chodzącą zbrojownią, 
oraz dziewczynę. Jej głównymi atutami są szyb- 
kość i zwinność. Każdy z bohaterów dysponuje 
zestawem kilku broni, zaś w trakcie zabawy na- 
sza kolekcja wzbogaca się o następne ciekawe 
okazy rzemiosła rusznikarskiego. 
Celem gry jest dotarcie do końca poziomu w do- 
brym zdrowiu i pokonanie po drodze jak najwięk- 
szej liczby wrogów. 
Podczas naszej wy- [R 
cieczki odwiedzamy | 
między innymi bi- | 
bliotekę, dworzec ko- 
lejowy, a nawet ob- 
serwatorium astro- | 
nomiczne. 
Gdy mamy dość sa- 
motnej walki z za- 
stępami uzbrojonych | 
po zęby przeciwni- 
ków, gramy z przyjaciółmi. Jeśli automaty są po- 
łączone w sieć, ta sama la przygoda rozgrywa się 


KARYEAEYYK staro: 
niszczycielskiej silepł 


cyfro- 


kiem śledzącej 
nas kamery 


„aan 


ROKEWĄ,.. 


nawet na czterech maszynach. Po- 

lujemy zajadle na naszych znajomych, 

: a oni na nas! 
Quttriggera stworzyła firma AM2 
wsławiona takimi hitami, jak se- 
ria Virtua Fighter, Snenmue czy 
Ferrari 355 Challenge. Wszystkie 
te gry ukazały się już na Dream- 
casta bądź ukażą się niedługo. 
Twórcy Outtriggera obiecują, że 
tak samo będzie i w jego wypad- 
ku. Na razie gramy na automa- 
tach i niecierpliwie przepatruje- 
my horyzont. Jest na co czekać: 

wersja na Dreamcasta będzie miała tryb gry wie- 


loosobowej nie tylko na podzielonym ekranie, ale 


g też przez internet! Gra będzie wykorzy- 
stywać myszkę do konsoli. Quttrigger ma 
więc szansę zdetronizować Quake: a I: 


Może cała seria to 
| strzałów w ciemno 


da,alekiika 
szkodzi ść 


Stworzenie doskona- 
Peg systemu sterowa- 
nia w strzelaninie nie 
jest łatwym zada- 
niem. Jednak twórcy 
Quttriggera zbliżyli się 
do ideału. Niestety, 


/ przyzwyczajenie się 


do nowego sposobu 
prowadzenia postaci 
zajmuje nam dłuższą 
chwilę. 

Bohaterem sterujemy 


za pomocą dżojsti- 
_ ka (1), przycisku sko- 


ku (2) oraz trackbal- 
la (3). Dżojstika uży- 
wamy do kierowania naszym bohaterem. 
Umieszczone są na nim dwa przyciski słu- 


kania i wykonywania uników, zaś track- 
ball — do celowania we wrogów. 


żące do strzelania. Pierwszego używamy 
do odpalania normalnych pocisków, zaś 
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Mam pytanie 


Czy na peceta są dostępne jakieś gry 
bokserskie? 
Krzysiek (Legnica) 


Niestety, boks jest traktowany przez producen- 
tów gier na pecety po macoszemu. Jakiś czas te- 
mu ukazało sie kilka gier tego typu. Jedną 
z nich jest K. O., ale temu tytułowi nie warto po- 
święcać uwagi. Znacznie ciekawsze są Title 
Fight Pro Boxing i stareńki 4D Boxing. Niestety, 
żadna z tych gier nie jest sprzedawana w Polsce 
i nie zanosi się, żeby to uległo zmianie. 


2 awe 2 OO 1 O A EZ CA OCE PY ZNZEA 


Chciałbym się czegoś dowiedzieć o grze 
Dragon Ball na PSX-a. 

Dawid (Starogard Gdański) 

i wielu, wielu innych Czytelników 


Rozochoceni serialem przetesto- 

waliśmy grę Dragon Ball GT. Spę- 

* dziliśmy przy niej kilka godzin 

| i całkowicie nas zawiodła. Jest to 

ND wyjątkowo nieudana bijatyka, nie- 

warta zainteresowania, nawet jeśli 

jesteśmy zagorzałymi fanami man- 

) gi, anime i serialu. Istnieje tyle in- 

nych, ciekawych tytułów! Lepiej zo- 

stańmy przy oglądaniu serialu — Dra- 

gon Ball GT to żałosna próba wycią- 

gnięcia pieniędzy od jego fanów. 
Unikajmy tej gry jak ognia! 


zz EE Z TO ZO TT TE WE PETEETZRAPZY 


Gdzie i za jaką cenę można kupić konsolę 
GameBoy Color? 
Bia (Tiuszcz) 


Jest wiele sklepów i firm wysyłkowych zajmują- 
cych sie sprzedażą tej konsolki — wystarczy że 


przejrzysz reklamy zamieszczane w PLAYU, a na 
pewno znajdziesz dobrą ofertę. 


JOJOY 
IT PALJJE 


Cena GameBoya Color nie powinna przekraczać 
300 złotych. Oczywiście, na giełdzie komputero- 
wej masz szansę znaleźć konsolkę nawet o sto 
złotych tańszą, pamiętaj jednak, że uliczny 
sprzedawca zazwyczaj nie daje gwarancji. Licen- 
cjonowane serwisy pobierają zaś wysokie opłaty 
za naprawę konsol nie objętych gwarancją. 


RE TA O O O YE TY EK 


Co znaczy napis Only for GameBoy Color na 
boku pudełka z grą na GameBoya? Co to 
jest GameBoy Printer? A Link Cable? Czy 
Pokóćmon Yellow Pikachu wgra się na 
GameBoya? 

Ratlostaw (Zawiercie) 


Napis Only for GameBoy Color znaczy, że gra 
jest przeznaczona tylko do kolorowego Game- 
Boya i nie uruchomi się na czarno-białej kon- 
solce. GameBoy Printer to mała drukarka do 
konsoli. Dzięki niej drukujemy na przykład tecz- 
ki osobowe postaci z Perfect Dark albo statysty- 
ki naszych pokóśmonów. 

Link Cable to kabel, który służy do łączenia 
dwóch GameBoyów — dzięki niemu gramy z ko- 
legą lub wymieniamy się z nim wynikami. 
Pokómon Yellow Pikachu Edition bez problemu 
działa na czarno-białej konsolce. 


Co to jest Action Replay i jak się go używa? 
Robert Malisiewicz (Strzegom) 


Action Replay to urządzenie do wpisywania ko- 
dów ułatwiających grę na PlayStation. Nazwa 
Action Replay jest zastrzeżona przez firmę 
Datel z Anglii i oznaczane są nią tylko akcesoria 
wyprodukowane przez Datel. 

W sklepach spotykamy wiele maszynek innych 
producentów, o innej nazwie, ale identycznym 
działaniu. Są to na przykład Game Hunter, Gold- 
Finger, GameShark czy Pro Action Replay. Ich « 


cena waha się od około siedemdziesięciu do 
dwustu złotych. 

Poza wpisywaniem kodów te urządzenia mają 
funkcje dodatkowe. Dzięki nim na przykład uru- 
chamiamy gry amerykańskie lub japońskie, słu- 
chamy muzyki z gier, a także oglądamy wstawki 
filmowe. Te najdroższe potrafią również same 
odnajdywać kody do nowych gier. 

Urządzenie podłączamy z tyłu do konsoli, do 
złącza, które zazwyczaj zasłonięte jest klapką. 
Niestety w nowszych modelach PlayStation te- 
go złącza już nie ma. Jedynym wyjściem jest 
wtedy zakup specjalnego urządzenia, które 
podłączamy do gniazda karty pamięci. 

Kody składają się z ciągu kilkunastu liter i cyfr, 
które wpisujemy w okienko pojawiające się na 
ekranie telewizora. Jest to żmudne zajęcie i pa- 
miętajmy, że do każdej wersji gry (japońskiej, 
amerykańskiej bądź europejskiej) potrzebny jest 
iny kod. Ponadto używanie kilku takich ułatwień 
naraz często zawiesza grę. 

PLAY nie zamieszcza kodów do Action Replaya — 
jak widać po naszej rubryce Tajne Kody, uła- 
twiamy życie bez dodatkowych kosztów! 


Czy na peceta pojawią się Silent Hill, Metal 

Gear Solid, Zombie Revenge, Resident Evil: 

Survivor i Resident Evil: Code Veronica? 
Marcin (Jarosiaw) 


Z wymienionych tytułów na pewno ukaże się 
tylko Metal Gear Solid. Ta gra (pecetową wersję 
wydała firma Microsoft!) już niebawem trafi na 
sklepowe półki. Nic nie wiadomo o pecetowej 
edycji Silent Hilla, którego wydanie jest za to 
zapowiadane na GameBoya Advance. Zombie 
Revenge i Resident Evil: Code Veronica to wiel- 
ka niewiadoma. Firmy Sega i Capcom milczą na 
ich temat. Ta druga jednak lubi czasami zasko- 


Podaj mi ku- 


bek, Jojoy. 


by BOBY PERU 


Jojoy 
jest... 


czyć pecetowców swoimi starszymi przeboja- 
mi. Na razie cieszymy się, że niebawem zagra- 
my na pecetach w równie wspaniałego Resi- 
dent Evila 3: Nemesis. 


DOROCZNE 


Od dwóch tygodni mam Dreamcasta. Ostat- 
nio mój kolega przyniósł kilka płyt z japoń- 
skimi grami i płytą do ich uruchamiania. 
W niektóre w ogóle nie dało się grać! Obraz 
i dźwięk nie były zsynchronizowane. Czy 
moja konsola jest uszkodzona? 

Nikodem (Brodnica) 


Twoja konsola jest sprawna. Po prostu Sega 
wbudowała w Dreamcasta zabezpieczenie, któ- 
re sprawia, że gry z Japonii działają tylko na 
konsolach z Japonii, amerykańskie na amery- 
kańskich, a gry sprzedawane w Europie - tylko 
na konsolach kupionych w Europie! 

Dlaczego tak jest? Sega zapewnia sobie w ten 
sposób kontrolę nad terminami ukazywania się 
gier na całym świecie. Jeśli gra z Japonii, która 
u nas będzie wydana dopiero za pół roku, jest 
sprzedawana w Europie przez piratów, firma po- 
nosi straty. To właśnie stąd to zabezpieczenie. 
Zaś tajemnicza „płyta do uruchamiania gier” to 
tak zwany Boot Disk. Ma on stanowić sposób na 
ominięcie zabezpieczeń, ale jak widać jest dale- 
ki od doskonałości! 

Trudno mieć pretensje o to, że gra spoza Europy 
nie działa poprawnie. Przecież jej autorzy zrobi- 
li wszystko, żeby w ogóle się nie uruchamiała na 
konsolach z innych kontynentów! Najlepiej po- 
czekać na europejską premierę gry. Wówczas 
będzie ona działała bez zarzutu. 


sj 


Piszcie do nas! 
ęlar 


skrytka pocztowa 17 
02-671, Warszawa 108 
z dopiskiem na kopercie: MAM PYTANIE 
nasz adres e-mail: 
playGaxelspringer.com.pl 
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Piotr Dybaś z Przesieków 
Grzegorz Fedak z Sanoka 
Maciek Jabłoński z Olsztyna 
Łukasz Siedlecki z Warszawy 
Łukasz Zdanowski z Teresina 


Dominik Fabia z Bielska-Białej 
Przemek Kubić z Lublina 
Sławomir Migacz z Nowego Sącza 
Grzegorz Paterak z Mielca 
Agnieszka Szymonek z Legnicy 


Marcin Kuliński z Milicza 
Marcin Sobusiak z Kalisza 
Maciuś Szemraj z Sandomierza 


Dominika Bochenek z Pustkowa 
Paulina Kopczyk z Lubska 
Piotr Kulicki ze Szczecinka 


Łukadł Pobłocki z Malborka 
Tomasz Ponichtera z Niekłonic 
Michał Siemiński z Jaworzna 


Beata Balon z Gdyni 

Mateusz Domański z Poznania 
Ignacy Hałas z Bielska-Białej 
Maciek Jankiewicz z Malborka 
Magda Kołba z Dywitów 
Mieszko Leśniak z Rudy Śląskiej 
Damian Maraś z Białegostoku 
Krzysztof Mastalerz z Krzeszowic 
Łukasz Szutowicz z Nakła 

Iwona Szymaniak z Kleczewa 


Krzysztof Jakubowski z Grójca 
Jan Krzysztofiak z Krakowa 
Marcin Ludwin z Wrocławia 
Artur Pokrzywa z Zegrza 
Arkadiusz Woźniak z Pszczółek 


Ania Boroń z Wrocławia 
Przemek Bieczyński z Tych 
Maciej Izak ze Szczecina 

Tomasz Lichocki z Warszawy 
Kajo Markiewicz z Warszawy 
Kamil Olczyk z Milanówka 
Marek Olszewski z Zabrza 

Piotr Orzeszek z Warszawy 
Mateusz Popławski ze Skoczowa 
Jędrzej Szymanowski z Wągrowca 
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Postanowiliśmy przyznać też nagrodę specjalną dla 
. Paweł wykazał się niezwykłą kreatywnością, 

tworząc multimedialne, animowane dzieło poetyckie. I za to wła- 

śnie nagradzamy go „Brawo, Pawle! 


Warszawa, ul. Bohaterów Września sia 
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magazyn o grach komputerowych i konsolowych 


Szefowie zespołu: 

Marcin Przasnyski, Aleksy Uchański 

Zespół: Andrzej Balcerzak, 

4 Anna M.Gidyńska, Marcin Górecki, 
Jacek Komuda (redaktor merytoryczny), 

„Piotr Nowakowski, Krzysztof Papliński, skrytka pocztowa 17 


„ . Wojciech Setlak (sekretarz redakcji), 02-671 Warszawa 1 
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Redaktor techi 
Adres redakcji: PLAY 
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Telefon: (022) 608 41 13 (w czwartki 

od 12 do 17) faks: (022) 608 42 93 
E-mail: playGaxelspringer.com.pl 

Listy do redakcji prosimy kierować pod adre- 
sem redakcji lub pod podany powyżej e-mail 
Wydawca: Axel Springer Polska Sp.z 0.0., 
członek Izby Wydawców Prasy i Związku 
Kontroli Dystrybucji Prasy 

Adres: 02-222 Warszawa, Aleje 
Jerozolimskie 181 — Ochota Office Park 
Recepcja tel. 608 40 00, sekretariat 
Prezesa tel. 608 41 00 
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U ET w kaze Jany! 
Prezes Wydawnictwa: Wiesław Podkański 
Dyrektor Generalny: Florian Fels 
Dział Reklamy: Dominik Tzimas 
tel.608 41 15/18 Dział Promocji: Kinga 
Chmielewska tel.608 40 57 Dział Kol- 
portażu: Dariusz Piekarski tel.608 40 01 
Produkcja: Elżbieta Garncarczyk 
tel.608 41 44 Dział Public Relations: 
Marzena Daszkiewicz tel.608 41 02 
Księgowość: Janusz Bąk tel.608 40 30 
Druk: WINKOWSKI Sp.z o.o.Piła 


tel. (067) 212 76 1 
koi NN 0 KO 


Telefon kontaktowy. ......2:2122441+2:211 


REGULAMIN KONKURSU: 

1.Konkurs organizowany jest przez firmę Axel Springer Polska Sp.zo.0.nałamach 
czasopisma PLAY. „jiięe 
2. Uczestnikami konkursu mogą być osoby pełnoletnie oraz niepełnoletnie repre- 
zentowane przez swoich opiekunów. . | 
3.Konkurs rozpoczyna się w numerze 5/2000 i trwa od 27.11 do 20.12.2000 roku, 
4. Zadaniem konkursowym jest nadesłanie do 20 grudnia 2000 roku (liczy się da- 
ta stempla pocztowego) pracy autorskiej. Tematyka pracy: projekt naklejki 
(kolorowy obrazek o rozmiarach maksymalnie osiem na sześć centymetrów). 

5. Nadesłane prace zostaną ocenione przez składającą się z członków redakcji 
PLAYA komisję, wyłonioną przez organizatora. Komisja wybierze najciekawsze ar- 
tystycznie prace, a ich autorom zostaną przyznane nagrody. 

6. Wybór najciekawszych prac nastąpi 5 stycznia 2001 roku. 

7. Nagrodami są gry i akcesoria uwidocznione w czasopiśmie PLAY. Każdy uczest- 
nik wybiera, jaką nagrodę chce dostać w razie wygranej, załączając do swojej pra- 
cy wybrany kupon wycięty z czasopisma. 

8. Przekazanie nagród nastąpi do dnia 1 lutego 2001 roku. 

9. Nadesłanie autorskiej pracy pod wskazanym adresem przez uczestnika konkursu 
oznacza, że wyraża on zgodę na opublikowanie swojej autorskiej pracy oraz danych 
personalnych na liście laureatów konkursu, która będzie opublikowana w PLAYU. 
10. Pełny regulamin konkursu znajduje się do wglądu w redakcji. 

11. Redakcja nie zwraca przesłanych na konkurs prac. 


PLAY ukazuje się dzięki współpracy: 
z wydawnictwem Hobby Press 


Prenumerata przez internet (cały 
www.polskaprasa.com 


Zabroniona jest bezumowna sprzedaż 
czasopisma po cenie niższej od ceny detalicz 
ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż numerów. 
aktualnych i archiwalnych po innej cenie j 

nielegalna i grozi odpowiedzialnością kan 
Wykorzystano postacie z następujących gier: Alone in the Dark. 
mes; Blade of Darkness ©. Gene Gad O Kole Dad 
ve 2 © Tecmo; Icewind Dale © BioWare Interplay; Kleopatra © Hava Ir 

active; Pokómon Red 8 Blue © Nintendo; Resident Evil: Code Veronica 
© Capcom; Space Channel 5 © Sega; Strider 2 © Capcom; Team Buddies 
© Psygnośis; Tomb Raider © Core Design/Eidos; Warcraft lil © Bliz 
Ratio pdó REDA IR pó i JE. gi po ka pa „IE A 


URUANIZATUR, FLARET NIANUA 5.L., ANIEIEWICZA 8/00, UU-19/ WAPSZAWA 
ją 


Dwie sale projekcyjne na 26 (DVD) h % 
i 27 (VHS) piętrze ! Najnowocześniejsze 
rzutniki Sony (U lumenów), sprzęt Dolby, gy” 
masa animowanych nowości, a także 
superóWidoki (nie tylko. na ekranie ;) 
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bieraj zęby z ziemi po 
teg) opoka! 


ziew czyny w. nowym 
sk adzie rozniosą AUY 
swymi. mangowymi głosami 


nij MW 


pokaz POKEMON 
Pierwszy, wielki, żółty 

i najlepszy - pokaz gry 
karcianej z serii pokemon! 
Złap je szystkie! 


pał low ko cm mzk dy 


Awniej ośmiornice z grilla! 6 


stoiska mangowych firm © 


Wraz ze specjalnymi promocjami ! 


turniej TEKKEN 3 na PSK2 


JRE jesteś niezły? Startuj! 


pok. bie czym Aę jeść, a kobietki w kimonach 4 = 
z Poni, to nosić ! 


+ karaoke, Konierencje i masa atrakcji! © 


I konkurs rysunkowy - prace nadsyłajcie do organizatora 
sf BA 
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PATRON P =. ation 
MEDIALNY: SONY 


PATRON glar 
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PRASOWY: Kawa m | 


NIE MASZ KTÓREGOŚ Z TYCH WIELKICH HITÓW? 


NAJWYŻSZY CZAS, ABYŚ UZUPEŁNIŁ SWOJĄ KOLEKCJĘ NAJLEPSZYCH GIER. JUŻ W LISTOPADZIE ZA 99 ZŁ! 
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BALDUR'S GATE | THE SETTLERS III 


W skład pakietu wchodzi: 
* Gra Baldur's Gate (5 CD) 


- | PSEŚS9 


e Dodatek Opowieści 


z Wybrzeża Mieczy (1 CD) >%- 


* Obszerna instrukcja 


* Mousepad 5 M 
* Mapa Ah 


©1994 BioWare Corp Wszelkie prawa strzeżone, BALDUR'S GATE Opoggjeści z Wybrzeża Mieczy, 
ADVANCED DUNGEONS 8, DRAGONS%, ADBD*, FORGOTTEN REALMS*, i logo TSR są zareje 
strowanymi znakami handlowymi TSR, Inc, części Wizards of the Coast, Inc |. jest używane. przez 
Interplay na podstawie licencji. Interplay, logo Interplay są znakami handlowymi Interplay Productions. 
Wszelkie prawa zastrzeżone. Logo BioWare logo jest znakiem handlowym, BioWare Corp. Wszałkie 
prawa zastrzeżone. Wyłączna licencja I dystrybycja Interplay Productions. Wszystkie inne znaki had 
lowe są zastrzeżone i należą do ich właścicieli 


skład pakietu wchodzi: 


. Gra The Settlers III 


| o | o29 


ŁZA 


zr MzŻEH 
bo 722 


* Dodatek The Settlers Ill: 
Nowe Misje (1 CD) 


ŁZE 


ZOZ 


« Dodatek The Settlers III: 
Misja Amazonek (1 CD) 


e Instrukcja do gry FA 


* Mousepad 


1998 Blue Byte Software GmbH, Podręcznik, teksty, grafika i hazwy są zastrzeżone. 
Wszystkie inne nazwy produktów użyte w tej publikacji sę znakami towarowymi: 
zastrzeżonymi dla firm, których są własnością. 


ZŁOTA EDYCJA ZŁOTA EDYCJA 
PLANESCAPE: TORMENT | ROLLERCOASTER TYCOON 


W skład pakietu wchodzi: 


* Gra Planescape: Torment 


(4 CD) KAZY- 


Słownik pojęć gry 4 


« Obszerna instrukcja 


* Mousepad Ed | 


e Koszulka Torment 


W skład pakietu wchodzi: 
* Gra Rollercoaster 

Tycoon (1 CD) >> 
* Dodatek 

Loopy Landscapes 282 
e Dodatek Dodatkowe Atrakcje 


(zawarty na płycie 
z Loopy Landscapes) 


* Instrukcja do gry 


PLANESCAPE TORMENT A DESIGN: ©1999 Interplay Productions. Wszelkie prawa 
zastrzeżone. Bioware Infinity Engine ©1998 Bioware Corp. Portions ©1898 TSR, Inc. Torment, 
Planescape, Planescape logo, ADVANCED DUNGEONS 8 DRAGONS, the ADSD logo, TSR logo 
są znakami handlowymi TSR, Inc., oddział Wizards of the Coast, Inc. Wszelkie prawa zas- 
trzeżone. Interplay, Interplay logo, Black Isle Studios i Black Isle Studios logo są znakami hand- 
owymi Interplay Productions, Wszelkie prawa zastrzeżone. Bioware, Bioware Infinity Engine 
i BioWare logo są znakami handlowymi Bioware Corp. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


© 1888 Chns Sawyer. Wydawca Hasbro Interactwe Lid 


byt dake wra PAMIĘTAJ, ŻE KUPUJESZ GRY W PAKIECIE Z DODATKAMI! KONIECZNIE PRZECZYTAJ SPIS ZAWARTOŚCI 
wada KAŻDEGO ZESTAWU I SPRAWDŹ SAM JAK WIELE OTRZYMUJESZ ZA TAK NISKĄ CENĘ! 


Najwyższą jakość gwarantuje CD Projekt — wiodący wydawca gier komputerowych. Sprzedaż wysyłkowa Wirtualny: Świat (0-22) 519 69 69, www.wirtualny.com. Więcej informacji www.cdprojekt.com 


Nowa edycja klasycznej gry strategicznej w zestawie zawierającym grę Settlers II, dodatek Settlers 
Il: Nowe Misje; dodatkowe mapy dla trybu jednego i wielu graczy oraz edytor poziomów. 


Tę grę oraz inne doskonałe gry komputerowe znajdziesz w nowej serii: 


GIER KOMPUTEROWYCH 


Już w listopadzie w sprzedaży pierwsze dziesięć gier w serii „eXtra Klasyka” wraz 
z Settlers Il: Złota Edycja. Całej serii szukaj w hipermarketach i dobrych sklepach z grami. 


GRA BALDUR'S GATE 2 
TO ZDANIEM 
SPECJALISTÓW JEDNA 
Z NAJLEPSZYCH GIER 
KOMPUTEROWYCH: 


CD ACTION 


CLICK! 


MAGAZYN 10 


Dlaczego musisz mieć Baldur's Gate 2. 

- Jest to najlepsza gra RPG, tak dla wielbicieli gatunku, jak i nowicjuszy. 
- Jest opracowana w doskonałej polskiej wersji językowej. Dzięki 
acy doświadczonego zespołu lokalizacyjnego (odpowiedzialnego 
m.in za Baldur's Gate, Torment, Icewind Dale) Baldur's Gate 2 
przemów do Ciebie w ojczystym języku. co pozwoli Ci się 
skoncentrować na największych subtelnościach rozgrywki. 

- Jest obecnie najbardziej rozbudów: aną i zaawansowaną produkcją 
W dziejach gier. a wykreowana rzeczywistość najbliższa ideałowi 


Więcej informacji o grze: 
http://bgz 


„dprojekt.com 


Wersja polska i 
wyłączna ślysfiyBućja w Polsce 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA 


EKT 


www.ccdprojekf.com 


„wirtualny.com 
ye „a znakiem handlowym Virgin Enterprises Ltd. Wsżelkie prawa zastrzeżone. 


Kontynuacja Baldur's Gate, jednej z najlepszy 'ch gier komputerowych nadchodzi! Druga część zaskoczy Cię jeszcze większym rozmachem 
wykonania oraz setkami usprawnień — począwszy od sposobu obsługi, poprzez nieliniową fabułę z wieloma drogami prowadzącymi 
do osiągnięcia celu, a skończywszy na jeszcze bardziej dopracowanej grafice*. Fascynujący świat pełen niebezpieczeństw, 
heroicznych walk oraz niezwykłych przygód j już niedługo pochłonie Cię bez reszty. Przygotuj się na nowe wyzwania i przy, gody. 
Udowodnij, że Twoje bohaterstwo nie jest jest już tylko legenda... 


Specjalne ekskluzywne. 
polskie wydanie zawiera: 


Grę na 4 
płytach GD 


Wyjątkowy dysk CD 

z muzyką w formacie 

audio (77 min.) oraz 
ciekawymi dodatkami do gry 
m.in. nowymi, potężnymi 


broniami. 
Mousepad, jk I ea M 
Kartę podręcznej szą) 


pomocy 


Mapę 


Instrukcję do gry 


niesamowicie rozbudowanym światem, którego złojdość rage 
Gię w zachwyt. 

-Ma wspaniałą, obszerną instrukcję, która. niepostrzeże ie 
wprowadzi Cię w świat gry. ; 

- W pakiecie znajdziesz wyjatkowe dodatki związane z 
mapę, podkładkę pod mysz, kartę podręcznej pomocy 
ścieżkami audio (77 min.) oraz dodatkową: 

- Kupując jedną grę najwyższej jakości bawisz się kiką e lepiej 
i dłużej niż wieloma innymi. ; 

- A co najważniejsze wierzymy, że przyjemność z m przewyżs 

Hp, co do tej pory poznałeś. 


Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65 


BALDUR'S GATE" Il: SHADOWS OF AMN'%; Produkcja i © 2000 BioWare Corp. Wszelkie prawa zastrzeżone. Baldur's Gate, Shadows of Amn, Tales of the Sword Coast, Forgotten Realms, logo Forgotten Realms, Advanced Dungeons 8 Dragons, logo ADADii logo TSR logo są 
znakami towarówymi TSR, Inc. części Wizards of the Coast, Ine. i są używane przez Interpłayna podstawie licencji. Wszelkie prawa zastrzeżone. BioWare i logo BioWare są znakami towarowymi Bioware Corp. Wszelkie prawa zastrzeżone. Black Isle Studios i logo Black Isle 
Studios są znakami handlowymi Interplay Entertainment Corp. Wszelkie prawa zastrzeżone. Wszelkie inne znaki towarowe są zastrzeżone i należą do ich prawnych właścicieli. Wyłączna dystrybucja Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virginjest zarejestrowanym: 


